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Instalacion — Aspectos generales

Hardware

El ordenador debe instalarse en el puente de gobierno, preferiblemente
conectado a una fuente que suministre alimentacién permanentemente.
Nunca se apagara el sistema usando el interruptor de alimentacion; debe
utilizarse la opciéon Apagar el sistema del Menu Varios . Si el ordenador se
apaga inesperadamente, mientras esta en funcionamiento, pueden quedar
danados los datos de profundidad adquiridos. El usuario de Olex debe hacer
regularmente copias de seguridad de los datos de profundidad, asi como de
los datos de marcas y rutas.

Software

El computador se entrega listo para su funcionamiento con el software pre-
instalado. El sistema trabaja en entorno Linux.

Monitor

El ordenador esta configurado para trabajar con un monitor que de una
resolucion de 1024 x 768 pixels a 70 Hz. Este monitor puede ser de
cualquier tamano, tipo CRT o plano. Si se desea, se podran usar otras
resoluciones de pantalla, pero entonces un agente autorizado Olex, debera
configurar el monitor.

Entrada de datos desde otros equipos

El ordenador puede recibir datos desde todos los puertos serie. No importa
qué equipo esté conectado a cualquiera de los puertos. La siguiente tabla
muestra las sentencias NMEA validas para las diversas funciones : por
ejemplo, el rumbo puede recibirse con sentencias RMC o VTG. Obsérvese
que en ausencia de RMV y VTG, el sistema calculara la velocidad y el rumbo
a partir de las sucesivas posiciones geograficas.

El fluo de entrada de datos puede inspeccionarse, seleccionando
Info>>Ventana test datos E/S.
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Hora Posicién Rumbo Velo- Rumbo Prof. Ra- HPR400 Arte Temperatu
efectivo cidad | verdadero dar | Piloto. ra
RMC GGA RMC RMC HDT DPT TT RMB PSIMSSSB @IITPT MTW
M
ZDA | PSIMGPS VTG VTG OSD DBS APB PSIMS1
PSIMSNS HDM DBT PSIMS2
PTSAL

Rumbo, cabeceo y balanceo desde Compas Satélite Furuno SC 60: PFEC,
Gpatt.

Rumbo, cabeceo y balanceo desde Compas Satélite JRC JLR-10 : PJRCD,

La sentencia PSIMSSB, en HPR400, contiene la informaciéon de la ruta de
seguimiento del blanco submarino. La sentencia PSIMSNS da el rumbo de
girocompas del propio buque, derivado del HPR. EI PSIMGPS es equivalente
al GGA.

Cuando la funcion Autonav esta activada, las sentencias RMB y APB son
enviadas a todos los puertos serie.

Configuracion de pines de los puertos serie

En un puerto serie de 9 pines, el pin 2 transfiere datos desde el equipo al
ordenador vy, el pin 3, los transfiere desde el computador al instrumento. El
pin 5 es OV.

En un puerto serie de 25 pines, el pin 3 transfiere datos desde el instrumento

al computador y el pin 2 transfiere datos desde el computador al instrumento.
El pin 7 es OV.
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Impresora

El sistema Olex puede imprimir volcados de pantalla. La impresora debe ser
del tipo soportada por Linux y preferiblemente debe instalarla el distribuidor
oficial. Observe que los volcados de pantalla se pueden guardar, también,
en disquetes para ser posteriormente procesados o imprimirlos con otro
computador.

Cartas C-MAP

Estas cartas cubren la totalidad del mundo y son distribuidas en CD-ROMs,
en formato CM93. El sistema incorpora Cartas de baja resolucién (que sirven
s6lo para orientacion) preinstaladas, mientras que las Cartas de Navegacion
pueden pedirse seleccionandolas en el catdlogo de cartas C-Map
preinstalado. Cuando quiera pedir cartas usando este catalogo, asegurese
de tener el CD-ROM de C-MAP en el lector de CDs.

Catalogo de Cartas C-MAP

Desde el menu Info , seleccionar Cartografia de C-MAP, Seleccion
automatica de carta, C-MAP Catalogo de cartas . Aparecera, la ventana del
catalogo de cartas, en la esquina inferior izquierda de la pantalla.

Subscripeion de cartografia de C-MAP

_ | Bubscribir zonas
[ Subscribir dreas ¥ celdas 4234

Heleccionar... Cancelar todas

Salir |

e SeleccionarNos permite movernos entre las diversas cartas, a
seleccionar, del catalogo.

e SubscribirLas zonas, areas o celdas que aparecen con un recuadro
marrén quedan seleccionadas para solicitarlas.

e CancelarLas zonas, areas o celdas que aparecen con recuadro
amarillo, quedan anuladas del pedido.

e Cancelar todasTodas las cartas seleccionadas quedan eliminadas
del pedido.
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;Subscribir o Comprar?

Aplique la Funcién Zoom para ir observando, en pantalla, la totalidad de las
zonas cartograficas de su interés. Comenzar el proceso seleccionando entre
Subscribir zonas o Comprar las areas seleccionadas. Si solo aparece
una opcion, ello indica que ya existe una seleccion originada en una
busqueda anterior. En este caso, pulse Cancelar para suprimirla. En nuestro
ejemplo hemos seleccionado, Comprar areas y celdas 4°x4°. El paso
siguiente es similar al procedimiento llevado a cabo cuando seleccionarmos
zonas o areas.

Pulsar Seleccionar... para desplazarse a través del catalogo. Un recuadro
marrén indicara el area seleccionada, mientras que el numero del area se
observa en la ventana informativa. Continuar pulsando Seleccionar... hasta
que encuentre el area que desea y, entonces, pulsar Subscribir para
seleccionar el area a solicitar. El cuadro cambiara de color y permanecera
activado sobre la carta.

Se pueden seleccionar varias areas para pedirlas conjuntamente. Continue
pulsando Seleccionar hasta que la zona de su interés quede enmarcada en
amarillo.

Eliminar cartas del pedido

Para suprimir un area del pedido, pulsar Cancelar hasta que dicha area
quede enmarcada en amarillo. Para eliminar todas las cartas, pulsar
Cancelar todas.

Como pedir las cartas

En primer lugar, insertar el CD de C-MAP en el lector de CDs del ordenador.
Tenga a mano el numero de registro del CD. Pulse Pedir las cartas.
Confirme contestando Sl a las preguntas de confirmacion. Aparecera un
cbédigo de usuario en la ventana del catalogo, que deberad comunicarse al
proveedor de cartografia; el cual, a su vez, le remitira un cddigo de
autorizacion. Esta operacion, si lo desea, puede realizarla por teléfono.

El cédigo de autorizacidn debe escribirse en la casilla correspondiente.
Luego pulsar Usar codigos; si el codigo es correcto, aparecera el mensaje
“Autorizacidén aceptada “.

Simrad Spain, S.L. -12-



A partir de este momento, Olex le preguntara si desea instalar la carta de C-
MAP. Si, realmente, desea instalar la cartografia subscrita, debe responder
afirmativamente. Si, por el contrario, responde que NO (0 se suspende la
actualizacion) siempre podra pulsar la opcion Leer datos y programas de
CDROM, que esta en el menu Varios. ElI CD de C-MAP debe estar insertado
en el lector del ordenador. No sera necesario repetir todo el proceso de
“pedido”.

Al responder Sl, el sistema Olex comienza a leer la cartografia desde el CD.
En la esquina superior izquierda aparece una ventana informativa de
progreso del proceso, el cual suele prolongarse durante unos minutos, pero
usted puede, mientras, continuar trabajando con el sistema.

La ventana de mensajes nos indica que el
| Kompilerer 04200060.b {337/1107) l sistema esta cargando los datos desde el
CD de C-MAP

Actualizaciones C-MAP

Poner el CD de C-MAP nuevo en el lector de CDs. Seleccionar Varios >
Leer datos y software del CDRom. Automaticamente, las nuevas cartas
reemplazan a las antiguas. Si el numero de serie, del nuevo CD difiere del
antiguo, se necesitara un nuevo codigo de autorizacion.

Una vez Olex esta actualizado, se necesitan los datos de lectura del CDRom
C-MAP. Seleccionar Varios > Leer datos y software del CDRom. Si fuese
necesario, el sistema Olex bajara los datos oportunos.
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Instalacion a bordo. Comprobaciones a realizar
Alimentacion

Es muy importante para el ordenador disponer de una fuente de alimentacién
sin cortes ni variaciones. Si el ordenador sufre un corte de electricidad
durante el calculo batimétrico, se pueden producir pérdidas de datos de
profundidad de la zona que se esta inspeccionando. Normalmente, estos
cortes de alimentacién quedan reflejados en zonas, sin datos de batimetria, o
carentes de mapas de subsuelo, que aparecen en ciertos niveles de zoom.
Cuando el sistema se reinicializa, entra en un proceso de autocomprobacion
que puede retrasar el arranque.

Ya que pueden producirse cambios entre la alimentacion de los barcos y la
alimentacion de tierra, se recomienda la instalacion de un Sistema de
Alimentacion Ininterrumpida ( SAI ).

En el mercado se pueden encontrar muchos tipos de SAI con precios muy
variados; la decisién del equipo a instalar dependera de la cantidad de
elementos que se le vayan a conectar, asi como de la calidad del suministro
eléctrico del buque. Para las peores condiciones (generadores antiguos, no
estabilizados o con forma de onda no senoidal ) sera necesaria la instalacion
de modelos online de doble conversidn.

Otra forma de proteger el sistema contra interferencias es instalar
adaptadores optoacoplados para las conexiones con la instrumentacion
externa.

GPS

La antena GPS debe de ser instalada en la posicidon mas baja posible para
evitar grandes desplazamientos en condiciones de mala mar. En el monitor
estos movimientos se reflejaran como una dinamica inestable del barco, con
rumbo también inestable y por lo tanto, una presentacién en pantalla también
inestable.

Por otro lado, la antena GPS debe estar ubicada en un lugar libre de
obstaculos en todas las direcciones. Se debe buscar una posicion de
compromiso entre ambos requisitos para optimizar los datos de posicion.

El GPS debe configurarse para transmitir la sentencia GGA, pudiendo
también activarse la sentencia RMC la cual contiene informacion del rumbo,
velocidad, fecha y hora. Si no esta disponible la sentencia RMC, se puede
activar VTG, pero esto puede inducir a errores en el calculo de mareas.
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Ecosonda

Ajuste, siempre, la profundidad del transductor bajo la superficie, tanto en la
ecosonda como en Olex. El sistema podra, asi, detectar si la ecosonda esta
corrigiendo la profundidad del transductor o no. Cuando sea posible, ajuste la
velocidad del sonido en el agua a 1500 m/s.

El mena “ Varios “- Ajustes iniciales permanentes

En la parte superior del Menu aparecen datos del sistema, tales como el
numero de serie, version del software y espacio libre en disco.

Algunos ajustes son permanentes, como los realizados en la parte superior
del menu Varios. Para activar los botones de ajuste, pulse Editar y ajuste la
eslora y la manga del buque, la posicion de la antena GPS y del transductor
de la ecosonda. Esta informacion es crucial para optimizar la precision del
mapeado del fondo marino. Ajuste también la desviacion horaria respecto a
UTC y acuérdese de hacer este reajuste en el cambio horario de invierno y
de verano. El GPS debe indicar la hora URC, mediante mensajes RMC o
ZDA, para que la hora que aparece en pantalla sea la exacta.

Otros ajustes

El resto de los ajustes no son permanentes :

¢ Rumbo: Ajusta la distancia fija del simbolo de rumbo del barco.

e De metros a millas nauticas a partir de: Define cuando las distancias
deben ser expresadas en metros o en millas.

e No profundidad por debajo de: Nos da la oportunidad de seleccionar un
abanico de valores de las profundidades a mostrar en pantalla.

eTamano del simbolo del buque: Elegir entre pequefio, mediano o
grande.

e Cambiar a préximo punto de Autonav: Seleccionando Automatico,
Olex forzara al piloto automatico a comenzar el giro cuando esté a una
determinada distancia del punto de destino. Si no se desea esto, seleccionar
Manual.

¢ Profundidades y elevaciones en : Elijase entre Pies, Metros o Brazas.

e ldioma : Se puede elegir entre: Noruego, Inglés, Espafol, Francés e
Islandés.
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Mantenimiento

Durante el arranque, aparece una pantalla gris con informacién sobre los
derechos de “copyright”. Pulsando Mantenimiento aparecera una nueva
pantalla con una ventana-terminal, que da acceso al sistema operativo y a
los ficheros del sistema Olex.

Para volver desde esta pantalla a Olex, simplemente introduzca el comando

“reboot” en la ventana-terminal. Recuerde situar el cursor sobre la ventana
para activarla.
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Utilizacién y manejo del equipo

Todas las funciones del plotter se controlan mediante el raton. El teclado sélo
se utiliza cuando se van a escribir comentarios para las marcas o para crear
eventos. Los menus y el resto de las funciones son activados mediante el
ratdbn. Algunos botones, al ser pulsados, activan una funcién, mientras
que al soltarlos dichas funciones se desactivan. Los botones y el texto de
los menus o ventanas de dialogo, en el presente manual, estan
representados en rojo.

DE-ITUtEl. Ejemplo de un botén de servicio. La funcién permanecera
activada mientras el boton esté pulsado.

I:I|:.',7"5[] < | EEE Pulsadores

Hay tres menus que proporcionan una serie de ajustes y opciones.
Ademas también hay ventanas de diadlogo que aparecen cuando es
necesario. Si una funcién no esta disponible, queda indicado mediante texto
en gris, en lugar del negro habitual, ademas, el boton aparece casi invisible.
Por ejemplo, los botones del menu principal Fondo y Celdas practicamente
no seran visibles cuando la batimetria esté desactivada.

La filosofia de funcionamiento es que se el usuario intervenga el minimo
posible; es decir, que sea automatico. Mediante el panel de control, de la
esquina superior izquierda, es posible fijar la escala de la carta, posicionar el
buque y cambiar la orientacién de la carta. Los cambios generados en estas
configuraciones quedan posteriormente restablecidos, automaticamente,
después de cambios temporales, como por ejemplo cuando se efectua una
ampliacion a 100 millas en la posicidon del barco. De esta manera los ajustes
son preservados y el buque siempre sera visible en pantalla.
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Encendido y apagado

En la mayoria de los casos, el ordenador tiene un interruptor principal en su
parte posterior que debe ser activado. Este interruptor puede estar en
posicion de encendido aunque el equipo esté apagado.

El equipo se pone en marcha pulsando el interruptor encendido /apagado.
En ese momento se inicia una secuencia de arranque con multiples
mensajes (de poco interés para el usuario) que van desplazandose por la
pantalla de fondo negro. Después, la pantalla se vuelve gris y aparece una
ventana de texto con informacion del “copyright”. Pulse OK o espere 30
segundos y el sistema Olex arrancara. No debe apagar el ordenador
durante el arranque, esto podria danar gravemente al sistema. Ver en
las paginas anteriores el apartado dedicado a Mantenimiento.

¢ Coémo apagar el sistema ?

Apagar siempre el sistema seleccionando Varios ..... Apagar el sistema.
Nunca apagar el ordenador de otra forma, los datos de profundidad vy
cartografia podrian dafarse o perderse.

e Pulse Varios en la esquina superior izquierda. Aparecera el menu de
configuracion.
Seleccione Apagar el sistema , en la parte inferior del menu.

e Confirme su seleccion.
Espere a que el sistema se apague completamente.

I| _| Power off |
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Trabajar con el raton. Métodos y vocabulario

Utilizaremos ciertos términos y expresiones para describir el manejo del
raton. A continuacion se muestra una lista de las expresiones, mas
habituales, junto con los métodos de trabajo del raton.

Raton de tres botones, sin rollerball

Ampliar y reducir

Situar el cursor en la posicion elegida para aplicar la

funcién zoom (ampliar). Pulse el botén izquierdo para ampliar y el botén
izquierdo para reducir. Moviendo el ratén al mismo tiempo que se va
implementando el zoom, el punto de ampliacion pude ser desplazado a
cualquier posicion de la pantalla.

“Tocar algo” con el ratéon

Para poder pulsar, coger o seleccionar cualquier objeto/parte, debemos de
tocarlo con el raton. El “toque” es confirmado por una cambio de color del
objeto, tal y como se describe a continuacion. El cambio de color de un
objeto indica que puede ser seleccionado, elegido o editado.

e Cuando el cursor se situa sobre un botén, el texto del botdn y el borde
se volveran rojos. Puede tocarse y pulsarse con el boton izquierdo del
raton.

e Cuando un objeto se foca, queda realzado por un cambio de color a
amarillo. En ese momento el objeto puede ser seleccionado o
elegido. Lo mismo ocurre con las derrotas, lineas, rutas y areas.

e Oftros objetos, como blancos ARPA y la camara 3D también se
realzaran cuando sean focados.

e La flecha indicativa de direccion, de la esquina superior izquierda,

quedara realzada y aparecera un conjunto de botones cuando el ratdon
toque esta zona determinada de la pantalla.
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Seleccionar un objeto

Un objeto se selecciona pulsando sobre él. A menudo aparece alguna
informacion. Si se selecciona un objeto propio, como un marca de fondeo, el
nombre, posicién y distancia del buque al objeto, se reflejaran en la ventana
de objetos, que aparece en la parte derecha de la pantalla.

“Capturar” un objeto

Para mover un objeto, antes tenemos que “capturarlo”. Comience tocando el
objeto, entonces pulse el botén izquierdo y manténgalo pulsado. El objeto
esta ahora capturado y puede ser movido desplazando el ratén. Para dejar el
objeto en la posicién deseada, simplemente hay que dejar de pulsar el boton.

e Elija el simbolo de objeto, en el menu principal, y depositelo en
cualquier parte de la pantalla.

e Elija la flecha que indica la direccion en el panel de control de la
esquina superior izquierda; girela sobre si misma y luego suéltela. Con
el botdn central del raton (o pulsando el izquierdo y el derecho, a la
vez, en un ratén de dos botones) se puede coger la carta, en su
totalidad, y desplazarla en cualquier direccion. El simbolo del cursor
se convierte en un ancla al capturar la carta de esta manera.

Hacer selecciones en los menus y ventanas de dialogo

Si en este manual se dice : Seleccione Info > Capas de ploteo visibles
significa que se debe pulsar el botén Info del menu principal. Para pulsarlo
hay que tocar el botdn con el cursor y pulsar el boton izquierdo del raton una
vez. Entonces aparecera el menu Info. Luego pulsar el boton Capas de
ploteo visibles. Se usa la misma expresion cada vez que se habla de un
botdn, por ejemplo, en las ventanas de dialogo.
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Ajustes de Pantalla Nocturna

El brillo del monitor puede ajustarse, en cualquier momento, mediante la
funcidén Ajuste de brillo . La ventana de control de brillo aparece cuando el
cursor foca el simbolo sol, en la esquina superior derecha. Ajuste el brillo de
la pantalla desplazando la barra o escoja entre la combinacién de colores de
dia o noche. Cuando el monitor queda ensombrecido , el simbolo de sol
continua visible, y se puede seleccionar moviendo el cursor hacia ese borde
de la pantalla.

Ventana de control de
brillo

Téngase en cuenta que los monitores planos TFT no pueden obscurecerse
totalmente, ya que siempre queda algo de luz de fondo en la pantalla. Para
barcos en los que la oscuridad en el entorno del puente, durante la noche,
es importante, debera instalarse un monitor de TRC o de TFT especial, con
ajuste del brillo de fondo.

Cuando se usan los ajustes de pantalla nocturna, no hay suficientes colores
para mostrar la batimetria en 2D. Ultilice la opcién 3D, con ajustes diurnos,
muy oscurecida. El calculo batimétrico no se ve afectado en modo alguno por
estos ajustes.

Pantalla Principal

El buque se visualiza en pantalla con una linea de rumbo por la proa y el
viaje actual a popa. Hay una ruta trazada entre dos puntos. El barco esta
navegando de forma automatica. Hay una marca elegida, que se indica
mediante una linea punteada entre el barco y la marca. También se puede
ver una derrota con las caracteristicas marcas de “una bandera” de inicio y
“‘dos banderas” de final. En esta pantalla de ejemplo podemos observar,
ademas, otras informaciones, menus y simbolos:
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e Panel de control con indicaciéon de la orientaciéon: En la esquina

Simrad Spain, S.L.

superior izquierda. Normalmente la flecha se muestra mientras que el
resto de los botones permanecen ocultos. Sélo se mostraran los
botones cuando se toque esta zona con el ratén. La flecha apunta
siempre hacia el norte. El panel de control contiene botones que
controlan la orientacion , tanto del barco como de la carta.

Guardar “esto”: Los ajustes de orientacion de carta y posicion de
simbolo de buque fijados en el panel de control se ignoran y se
pueden ajustar de forma manual.

Volver: Los ajustes de orientacién de carta y simbolo de buque
vuelven a las selecciones del panel de control.

Ventana de GPS: En la esquina superior derecha. Contiene la
informacion recibida del GPS, con posiciéon, rumbo, velocidad y
estado. Si los digitos aparecen en Rojo, esto indica que la calidad de
la posicién no es suficiente para realizar batimetria
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e Ventana de sonda: Debajo de la ventana de GPS. Nos informa de la
profundidad que da la sonda. Si no se reciben datos desde la sonda,
la ventana desaparece.

e Ventana de mareas: Bajo la ventana de sonda; muestra la curva de
mareas referida al tiempo con indicacion de pleamar y bajamar del
puerto de referencia mas cercano.

e Ventana de objeto elegido: Bajo la ventana de mareas. Esta ventana
aparece cuando se selecciona una marca. Contiene botones para
editar los objetos y el boton de navegacion automatica Autonav.

e Ventana de edicion: Aparece cuando se pulsa Editar en la ventana
del objeto elegido.

e Ventana de ajuste de brillo: Aparecera el panel de ajuste de control
de brillo de pantalla cuando se toque el simbolo de sol, en la esquina
superior derecha.

e Ventana de navegacién: En la esquina inferior derecha. Aparece
cuando se activa Autonav a una ruta o punto.

e Mapa general : Muestra un mapa general en el que se indica el area
de la carta en la pantalla.

e Ventana de equidistancia: En la esquina inferior izquierda. Aparece
siempre que se presenta la carta en 2D con lineas is6batas.

La Barra de Menu

En la parte superior de la pantalla se encuentra la barra del menu principal.

Varios | Visjes | Info | 3D |5} Derrota | Dureza | Fondo | Sonda | Perfil | e | O 750 << | === | Relieve | Celdas || Trnprimir | 13;29;1[]'

Esta barra contiene los siguientes botones y opciones :
e Varios Muestra el menu Varios

e Viajes Muestra el menu de antiguos Viajes
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e [nfo Muestra el menu Info

o 0 Se selecciona una marca para situarla en la carta

e Marca Situa una marca en la carta, correspondiente a la posicién
actual del barco

o Derrota Iniciay finaliza una derrotada grabada

e |Intensidad Activa y desactiva la intensidad de los colores de
Fondo (sélo disponible con la opcién HT)

e Fondo Activa y desactiva la Funcién de zoom de fondo
e Perfil Activay desactiva la Funcion de perfil de fondo

e Sonda Muestra y oculta el ecograma de sonda (s6lo con la
opcién HT)

e Escala de la carta [ 2 |

e Botones para ajuste de la escala de color de la carta del fondo

marino U[.?S[] e | o

e Relieve Activa y desactiva la presentacion de relieve del fondo
marino

e Celdas Muestra en rojo las celdas de profundidad con medidas
reales

e Imprimir Crea un volcado de pantalla y lo imprime , si hay una
impresora instalada.

ﬂ Muestra el panel de control de brillo de pantalla.

Nota.- “ Sélo disponible con la opcion HT “ significa que se debe tener
instalado el paquete de software de discriminacion del tipo de fondo. Véase
el capitulo “ Discriminacion de fondo con Simrad ES60 “ para mas
detalles.
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Orientacion del barco y de la carta

El panel de control puede usarse, tanto para configurar la orientacion de la
carta en pantalla, como la del buque. Para visualizar los botones soélo hay
que tocar esta zona de la pantalla con el ratén.
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Salto rCentml Borde

e Norte: La carta se orienta con norte arriba

e Proa: La carta se orienta con la linea de rumbo arriba.
La flecha apunta siempre hacia el norte.

e Salto: El buque se desplaza a través de la pantalla, cuando alcanza el
borde, toda la carta queda desplazada hacia dicho borde, de forma
que la mayor superficie de la misa queda a la proa del barco.

e Centro:El buque permanece siempre en el centro de la pantalla, la
carta se desplaza constantemente.

e Borde:El buque esta siempre en el borde de la pantalla, dependiendo
del rumbo se situara en uno u otro borde.

En ordenadores lentos con poca memoria, algunas funciones tales como el
célculo de batimetria, ampliacion o reduccién de escala pueden resultar
lentas. En estos casos, elegir la opcidon Salto mejorara los resultados.
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Si no estan seleccionadas alguna de las opciones de Salto, Centro o Borde,
el buque puede traspasar el borde de la pantalla y desaparecer. Pulsando
cualquiera de las tres opciones, lo hara aparecer, automaticamente.

Guardar « esto » o volver

El panel de control permite seleccionar uno de los modos de visualizacion
preajustados. Uno de los tres botones de la parte inferior del panel, siempre,
habrad uno activado indicando el modo seleccionado. Aunque se haya
seleccionado uno de los modos podemos ajustar la visualizacion de la carta:
ampliando, reduciendo o desplazandola tal como se explicara
posteriormente. Estos ajustes tienen un efecto temporal. Debajo de la
barra de menus apareceran los botones Guardar “esto” y Volver. Después
de 15 segundos sin cambiar los ajustes, Olex volvera al modo preajustado.

Pulsar Guardar esto, para desactivar el modo preajustado o Volver
para retornar a los ajustes predeterminados.

Rotando la carta

Coja la flecha de orientacibn para rotar la carta. Los nombres vy
profundidades no rotaran con la carta.

Desplazar la carta. Tres métodos diferentes
o Mediante el raton, coja la carta pulsando el botén central (o el

izquierdo y el derecho simultdneamente). Mueva la carta en cualquier
direccion.
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o Desplacela, hacia arriba o hacia abajo, mediante las teclas de flecha
del teclado.

o Pulse primero el botén central y manténgalo asi. Luego, pulse
cualquiera de los otros dos

botones y manténgalo.

Aparecera un circulo rojo.

Ahora mueva el raton fuera del

circulo. La carta se desplaza

en direccion contraria. La

velocidad de desplazamiento

es proporcional a la distancia del cursor al centro del circulo. ( Es necesario
que el raton disponga de tres botones ).

Ampliar y reducir

Ampliar y reducir se consigue, simplemente, situando el cursor en cualquier
parte de la carta y pulsando el botén izquierdo o derecho respectivamente.
Mantenga pulsado el botdén para realizar el zoom de forma continuada.
Puede desplazar la carta mientras amplia o reduce desplazando el cursor por
la pantalla al mismo tiempo.

Si se han activado Salto, Centro o Borde en el panel de control, apareceran
los botones Guardar esto y Volver.

Botones para Ampliar y Reducir en el panel de control

Pulse los botones Ampliar o Reducir del panel de control para realizar una
ampliacion o disminucion, alrededor del buque. Estas operaciones,
l6gicamente, provocan un cambio de escala. Los botones Guardar esto y
Volver, no apareceran.
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Cambiar la escala pulsando el indicador de escala de la barra de
menu

Pulsando sobre el indicador de escala de la barra de menu con el botdn
izquierdo o derecho, cambia la escala de la carta.

I 2 T 1

Aunque el buque no se encuentre visible en la pantalla, pulsando el indicador
de escala ampliara o reducira alrededor del centro de la pantalla, en lugar de
hacerlo alrededor de la posicion del buque.

ARPA

Conectado a un radar ARPA, el sistema Olex, mostrara los blancos ARPA en
la carta con un simbolo triangular. El radar dara a cada blanco un
identificador (ID). El color del blanco indicara su estatus: Un color gris implica
blancos con posicion incierta, mientras que el color rojo indica un blanco
fijado. Tocando el blanco, aparece informacién de navegacion del mismo:
rumbo, velocidad y distancia a nuestro buque.

10

—__q Blanco ARPA con posicién incierta

w Blanco ARPA con posicion fijada
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Cuando se toca, el blanco se pone amarillo y aparece un panel.

10 Pulsar en el panel para dejarlo fijo.
Rumbo 287°

8.3 nudos
.51 mn
v

10
Rumbo 287° Estando el panel visible y fijo, pulsar de nuevo sobre él para
8.3 nudos hacerlo desaparecer.
7.51 mn

Jad

Al tocar el panel, mostara los botones Nombre y Derrota
Pulsando el boton Nombre aparecera una ventana en la cual
7 48 Tan podremos escribir el nombre que deseemos darle a dicho blanco.
Nombre Una vez introducido, pulsar OK.

10
Rumbho 288°
2.3 nudos

Nuevo nombre para blanco Arpa 10

[Arctrurus_ | cancetar | ok |

De nombre al blanco ARPA mediante el teclado. Finalizar pulsando OK
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Arctrurus

Rumbo 289° nombre del blanco aparece ahora en el panel.
8.6 nudos

Isar de nuevo sobre el panel para ocultarlo.
7.32 mn panel p

El nombre dado al blanco ARPA aparece junto al simbolo del mismo.
Arcturms .
Para hacer que el panel aparezca, pulsar sobre el simbolo del blanco.

Tocando el panel aparecen los botones Nombre y Derrota.
Avctrurns Pulsando Derrota comenzara a registrarse la linea de derrota del blanco.
Rumbo 290° Esta linea de derrota tendra el mismo nombre que el blanco que la
8.6 nudos origina. El botén Derrota permanece visible mientras esté activado.
Pulsar en el panel para ocultarlo, si asi se desea.

7.25 mn

Arc La linea de derrota no se muestra, porque el ploteo correspondiente ha
v sido puesto en Off . Un cuadrado rojo indicara que la linea de derrota

estd siendo registrada, aun cuando no se visualice.

Arctuus
\@\ El ploteo con la linea de derrota esta ajustado a On .

Arctrnms

63°28.875 N

10019'188 Seleccione la linea de derrota
[}
0-69_1““! 332 pulsando sobre ella. El panel
Arcturnis 6 1IN 28 sec correspondiente mostrara ahora el

ﬁutunav| Centrar | Nombre del blanco.
Editar | Fin
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Arcturus En el menu Capas, Viaje actual

esta en ON . Una linea de color marréon muestra el
trayecto del blanco, sélo desde el punto en el que ha
sido adquirido por el radar.

Sistema de gobierno automatico

Si conectamos el sistema Olex a uno de Gobierno Automatico (Piloto
Automatico), navegaremos hacia un waypoint o por una ruta seleccionada.
Esto se denomina modo Autonav. Elija el punto o la ruta pulse el botén
Autonav en la ventana del objeto. El sistema de Gobierno Automatico
recibira las ordenes del sistema Olex, mientras la ventana Autonav ira
mostrando informacién acerca de la navegacion.

Visualizacion de hora de llegada al Waypoint

Cuando se navega a lo largo de una ruta usando Autonav, los puntos de
destino que hayan sido identificados con un nombre (en el caso de waypoints
importantes) apareceran en una ventana informativa, en la parte izquierda de
la pantalla, asi como el tiempo estimado de llegada al mismo.

Algunos de estos waypoints pueden representar puertos, en los que el barco
debe detenerse por algun tiempo. Deben tenerse en cuenta estos tiempos de
recalada a la hora de establecer el célculo de tiempo estimado de llegada.
Para que se contabilicen los tiempos de parada, debe indicarse la duracion
de las mismas, junto con el nombre del punto, utilizando la siguiente sintaxis :
NombrePuerto (12 minutos). Las horas estimadas de llegada se recalculan,

permanentemente, basandose en la velocidad del buque en ese momento.
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Visualizacion de los tiempos estimados de llegada a los waypoints sélo con nombre.

Girocompas

La conexién de un girocompas al sistema Olex, proporcionara informacion
sobre el rumbo del buque. EI rumbo se muestra graficamente mediante una
linea unida al simbolo del barco. El simbolo del buque también girara de
acuerdo con el rumbo. La linea de rumbo muestra los datos de Rumbo sobre
la tierra ( COG ) procesados por el GPS.

Mayor precision en el mapeo del fondo marino

La posicion de la ecosonda en relacion a la antena GPS se determina mas
facilmente cuando se conoce el rumbo, especialmente cuando hay una
distancia significativa entre la antena GPS y la ecosonda. El correcto
posicionamiento de los sondeos es posible, por ejemplo, cuando el barco
esta inmovil o cuando deriva lateralmente.

La linea de
puntos
representa
el rumbo

Rumbo verdadero 68.6° Vector
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Rumbo verdadero

Una pequeia ventana en la parte

inferior izquierda de la pantalla muestra el

rumbo. EI COG ( Rumbo sobre el fondo ) del buque se visualiza en la
ventana de GPS, en la esquina superior derecha. El barco deriva

lateralmente

Diverse | Turer | Info | 3D (=) Slepestrek | Hardhet | Buw | Swim ————10 meter—————— O 750 <<= | =>>| Releff Prnt] 18-3321 1 -
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1518 11T3
Sann heading 301.6” Olex

Escora y cabeceo

Si el sistema recibe mensajes de cabeceo y balanceo, la opcién Mostrar
escora y cabeceo aparecera en el menu Varios. Cuando se active,
aparecera una ventana mostrando datos de escora y cabeceo.

+1:7° -1:6"
]
3s 10s 30s 60s  300s
Balanceo 0 0 0 0 0
Cabeceo 0 0 0 0 0
Tempo 0 0 0 0 0

Encima del simbolo del barco se muestran
los valores en tiempo real, mientras que
abajo aparecen los valores promediados
conjuntamente con la velocidad.
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Compas magnético

Si Olex obtiene informacién de rumbo magnético procedente de un compas
magnético, el panel de rumbo mostrara el texto “Rumbo magnético”
conjuntamente con el valor correspondiente. Aparte de esto, la funcionalidad
es la misma que la del girocompas.

Rumbo magnético 320.1° Ajustar

Ajuste del rumbo magnético

Pulsando el boton Ajustar en el panel de rumbo, aparece un nuevo panel, el
cual permitira el ajuste de la diferencia entre el rumbo magnético y el rumbo
verdadero. Una vez terminado, pulsar OK.

Grados a anadir al rumbo magnético
8.3 Cancelar, Ok

El rumbo de girocompas tiene prioridad

Cuando ambos, el girocompas y el compas magnético estan enviado sus
mensajes a Olex, el sistema utiliza el rumbo del girocompas.

Solamente cuando no haya mensajes de girocompas, sera cuando se usaran
los datos procedentes del compas magnético.
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Temperatura del agua

Algunos transductores tienen sensores de temperatura. La temperatura de la

AIS Config. | List | Mensajeria
Temperatura del agua 18.7°C 18.7°

superficie del agua se visualizara en un panel en la parte inferior izquierda de
la pantalla.

Al pulsar el botén Plot aparece una escala y los valores de temperatura

Pulsando el boton Plot en el panel de temperatura del agua, aparecera una
linea de “track” coloreada. La parte mas fria de esta linea aparecera en color
azul mientras que la parte mas caliente aparecera en color rojo generando
asi una escala dinamica. Los valores mas bajos y mas altos de temperatura,
se pueden ver en ambos extremos de |la escala de colores.

Cuando el boton Valores se pulsa, la temperatura medida se muestra en
intervalos a lo largo del track.
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Datos de la Carta Vectorizada

En el menu Info se puede encontrar la etiqueta Datos de cartografia. Se
pueden activar y desactivar diferentes capas de informacion.

Algunas partes del globo pueden estar elaboradas a partir de cartas en papel
realizadas mediante una proyeccion desconocida. Si una de estas zonas se
visualiza, aparecera el siguiente mensaje Cartografia incierta en la parte
superior de la pantalla. Esto también sucedera en el caso de algunas cartas
demo de C-MAP. Las opciones que se pueden encontrar en la seccion Datos
de cartografia del menu Info , son :

Texto y simbolos: Muestra nombres de faros, cabos etc
Textos y nombres: Muestra el resto de nombres y textos

Profundidades y elevaciones : Muestra profundidades de la carta,

alcance de vista desde el puente y similares

Conductos, cables submarinos
Areas con restriccion
Simbolos diversos: Muestra, por ejemplo, desguaces o restos

Fronteras administrativas
Vias de navegacion, rutas de trasbordadores
Contorno de tierra en bases noruegas de pesca

Isébatas, tipos de fondo: Muestra las lineas de fondo de la

cartografia vectorizada.

Area de profundidad: Activa el coloreado de las zonas con

profundidades superiores a los 10 metros. Las zonas menos profundas
permanecen siempre coloreadas.

Sector de faros y luces y sus lineas de sector

Simrad Spain, S.L.
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Otras Funciones

Calculo de mareas

Esta funcién se activa mediante Varios > Ajustar calculo del fondo para
nivel de marea. Debe permanecer siempre activada salvo cuando se esté
navegando en zonas de agua dulce tales como lagos o rios. Cuando la
funcién no esté activada, se podra leer de forma permanente y en rojo, el
mensaje Sin calculo de marea . El célculo de marea esta basado en una
serie de datos recopilados durante los ultimos 30 anos. Olex toma
automaticamente el puerto de referencia mas cercano. Mar adentro, cuando
se excede la distancia maxima a un puerto de referencia, el ajuste de marea
se desactiva automaticamente.

Trondbheitn
*.¥
ﬂ .5 Ventana de calculo de marea
0.4
14:34 2042 0259

Atencion - Cuando se activa la funcion Info > Datos del cursor, la ventana
de calculo de mareas quedara cubierta por la ventana de Datos del cursor.
Desactive esta funcion para descubrir la ventana del calculo de mareas.

Asegurese, también, que Olex obtiene la fecha y hora correctas.
Preferiblemente estos datos deben entrar via un GPS. EI GPS debe
configurarse para transmitir un mensaje RMC. Si la hora no es correcta, el
calculo de marea tampoco lo sera.

A la izquierda de la barra vertical quedan indicados tres niveles de marea.
Todos estos valores son relativos a la bajamar escorada, o sea, al valor
mas bajo que se pueda alcanzar en bajamar.

e El valor de la parte superior indica el nivel de la préxima pleamar,
¢ Con un tamafio de letra superior, el valor central indica el nivel actual,

e El valor minimo es la proxima bajamar,
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La linea roja indica la situacion actual. Bajo la curva se muestran las horas
de bajamar y pleamar

Datos del cursor

Esta funcion se encuentra en el menu Info. Aparecera una ventana de
informacion, que tapara la ventana de Calculo de marea.

Uso de marcas propias para localizar una posicion dada

Una manera sencilla de localizar una posicion sobre la carta es utilizar una
marca en esa posicion. Tan pronto como introducimos la posicién en la
ventana de control de la marca, Olex muestra esa posicion en el centro de la
pantalla. En la ventana de control se podran leer datos de distancia, rumbo y
ETA al punto.

Luces animadas

Para una correcta navegacion nocturna, las luces quedan indicadas con
simbolos en color amarillo, verde o rojo en funcién del sector por el que
navegue el buque. El simbolo también parpadeara de acuerdo con el faro
real (cuando esta informacion esté disponible en la carta). Sélo las luces que
puedan ser vistas desde el barco quedaran activas. Esta funcion se activa en
el menu Info mediante la opcion de Luces animadas en el sub-menu de
Informacion varia.

Actualizacion permanente de la Posicion del buque

Esta funcion esta especialmente disefiada para embarcaciones rapidas.
Basandose en la ultima posicion, velocidad y rumbo, Olex calcula y actualiza,
constantemente, la posicidon entre intervalos informativos del GPS.

Dado que esta funcion necesita mucha memoria RAM, queda inactiva de
forma automatica, siempre que se estan realizando calculos batimétricos.
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Mapa de perspectiva general

El mapa de perspectiva general puede ser utilizado para orientarse cuando la
carta esta muy ampliada. El mapa general se activa en menu Varios > Mapa
de perspectiva general. Las lineas de contorno aparecen en gris, formando
un rectangulo, donde el lado gris del mismo corresponde al lado superior de
la pantalla.

El mapa general puede ser ampliado o reducido con los botones especificos
que incluye. La carta principal puede ser ajustada pulsando sobre el mapa
general.
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Mapa de perspectiva general

Zklinnadjupet

Tl 2a
Grathol bankeh cpjingabakien 7
iy
T T
bz
T b e Ha l:-rnbII
e "ui;*f P
N Fauen Ea
Hyeggs ,ﬁw s
prr o o
e y 4 /J
Eﬂ

o
PET ;,
=l
S.t““E‘E;E’_}'_j BATES)
A

S.Eelnmim
b
e Femn :l
E"_M.E _'9'
. AN mla.‘.'ﬁ?t;w.-.-

Ampliar | Reducir | Mover

No mostrar profundidades a partir de...
Esta opcion del menu Varios permite que ciertas profundidades no se

visualicen en pantalla. Sélo se mostraran las profundidades inferiores a la
seleccionada. Para ver todas las profundidades elija apagado.
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El ajuste No mostrar profundidades a partir de 10 metros se encuentra en el Menu
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Datos del Plotter

Son datos generados por el usuarios de Olex: marcas, lineas, objetos y
areas. No hay limite en la cantidad de almacenamiento de datos. Todos los
datos del plotter pueden ser guardados en disquetes como copias de
seguridad o bien para compartirlos con otros usuarios Olex. Los datos
privados del plotter son creados por el usuario, utilizando el ratén , teclado o
ambos.

La derrota de nuestro propio buque puede ser grabada pulsando el botén
Derrota en el menu principal . Los blancos ARPA, AIS e ITI pueden ser
grabados con sus correspondientes tracks. Los viajes anteriores
almacenados podemos convertirlos en rutas en el Menu Viajes.

Marcas, nombres y comentarios en texto

Las marcas pueden aparecer como simples marcas aisladas o conectadas
entre si para formar lineas de objetos o areas. Cualquier marca puede
contener un nombre o un comentario de texto corto. El texto solamente es
visible cuando se ha elegido Nombres y comentarios en el ménu. Se puede
escribir un texto mas amplio accediendo a la ventana Editar texto,
procedimiento que veremos mas adelante.

G Una marca ailada
0 Boulders Una marca con un nombre
QIEEIUMEIE Una marca con un nombre y un texto adicional
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Ruta

Derrota
I
E
Linea
—
Area

Cuatro apariencias de objetos

Presentacion de varios tipos de datos de plotter

En anteriores versiones de Olex, los objetos de plotter quedaban divididos en
Marcas, Rutas, Derrotas, Lineas y Areas. La presentacion de cada una de
estas cinco categorias pueden ser activadas o desactivadas en el menu
Info. Como Olex puede contener datos en el formato antiguo, el menu Info
tiene las ventanas de dialogo necesarias para activar o desactivar las cinco
categorias anteriormente mencionadas.

Private plotter data

O Mames and comments

O Marks and symbols
__| Planmed rontes

O Recorded rracks .

| Other lines Datos propios

_ | Areas [ Nombres ¥ comentarins

_| Defanlt settings for new data... __| Ajustes por defecto para nuevos datos...
O visible plot layers... [ Capas de ploteo visibles

Olex mantiene datos de plotteo en Formato antiguo mientras que con Nuevo
Formato también leemos todos los datos de plotteo.
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Con el fin de ver solamente un cierto objeto entre varios en una misma capa,
elegir el objeto deseado pulsando sobre él. Entonces se desactivara la
presentacion de dicha capa. El objeto seleccionado permanecera visible en
la pantalla.

Capas de ploteo visibles...

Activando Capas de ploteo visibles en el menu Info, aparecera una barra
con diez botones en la parte inferior de la pantalla. Los botones se utilizan
para activar o desactivar los 10 tipos de capas. Observe que al crear un
objeto, automaticamente, se auto-activa la capa correspondiente.

Capasdeplotee & [ B J[ € D E | F | ¢ | H | 1 | 1 | Elboténderecho del ratén cambia las etiquetas

Barra de activacion de los 10 tipos de capas de ploteo (Capas de ploteo)

Capas de datos privados

Cualquier objeto de plotter debe tener al menos una capa asignada a él. Una
marca importante, por ejemplo, puede tener 10 capas asignadas a ella y la
tendremos visible, no importa cual de las capas esté activada. Los nombres
de la capas las asigna el operador del sistema Olex. En cualquier momento
podemos cambiar los nombres nombres, asi como hacer la asignacion de
capa a los datos del plotter.

Ajustes por defecto para los nuevos datos

En el menu Info aparece un panel de control, el cual permitira el ajuste de las
capas, por defecto, para nuevos datos del plotter. La figura siguiente muestra
el panel de control con los ajustes por defecto que establece la fabrica, listos
para ser modificados por el operador Olex.
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Capas por defecto para varios ohjetos de ploteo

Marcas v derrotas del propio bugque IT' B | £ | L | E | F | o | H | ! | ! |

Blancos de superficie ploteados por radar, AlSyotros 4 [[B ] ¢ | D | E | F | ¢ | B [ 1 | T |
Blancos submarinos tales como red, VOR y sonar A | B || < | 1 ”TI F | g | H | I | ! |
Resto de ohjetos ploteables 4 | B | < "T’ E | F | G | H | ! | ! |

Color por defecto derrota propia Rojo | Amarillo | Verde | Violeta | Mamrén | Ne Ok |

Ajustes de fabrica que puede modificar el operador de Olex

Asignacién de etiquetas a las capas de ploteo

Activar Capas de ploteo visibles en el menu Info. Pulsar en el botéon A en
la barra de seleccion. Sustituir la A con un nombre de capa apropiado en la
caja de dialogo Nuevo nombre. Finalizar pulsando OK, o bien actuando con
la tecla Retorno. EI botdn correspondiente en el panel de capas por defecto
tendra ahora un nuevo nombre de capa. Los nombres de las capas pueden
modificarse en cualquier momento.

Nueva etiqueta para capa de ploteo A
A Cancelar | Ok |

Usar la barra de espaciado para sacar la letra A , antes de escribir la nueva etiqueta.

Creacion de datos privados de plotter
Cuando se crea o elige cualquier objeto de plotter, aparece el panel de

control del objeto seleccionado tal como se muestra aqui abajo, ofreciendo
varios tipos de informacion relativa a dicho objeto.
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Punto elegido

63°28.425 N

010°22.732 E

0.23 mn, 81°
1 min 48 sec

Antonav | Centrar

| Editar Fin

Una solo Punto elegido

Bura elegida

10.3 mn

2 curvas
De sin nombre
a sin nombre
Antonav | Centrar

Editar | Fin

Una Ruta elegida

Antonav

Cent
pantalla

00

Panel de control de edicion

El panel de control de edicion aparecera siempre y cuando un objeto esté
siendo modificado. Se pueden modificar: Posicién, nombre, asignacion de
capa y otras propiedades. Para cerrar el panel de control de edicidn, soltar

la tecla Editar.

Simrad Spain, S.L.

Comenzando navegacion automatica hacia la marca

Organiza la carta para que el objeto quede en el centro de la

Para modificar los parametros del objeto, pulsar Editar.

Soltando Editar, se libera el objeto elegido

F Cambia el estatus de “seleccionado” a “no seleccionado”.




Posicion de marca es de 1/10-2003 12:56:55
[0]® [ EF B> @ Fa + s e X
X A

O X AD X A B X A @O
_

Lalongitud total de la ruta es 0.80 mn

A | B | C N D E

F | G | H | I | J
Rojo | Amarillo | Verde | Violeta | Marrin | Negro

| Ruta | Derrota | Linea | Area
Invertir | Redactar un texto| Eliminar marca | Eliminar toda

Panel de edicibn de marcas ; los botones relativos a la linea de objetos estan
desactivados.

Marcas

Una marca se define como un simbolo situado en una posicién
geografica concreta. Puede tener asignado un nombre o bien una linea de
comentario de texto. Todas las marcas disponen de “Sello” en el cual se
muestra la fecha de su creacién o la fecha de su ultima modificacion. Se
puede elegir entre 24 simbolos distintos para definir una marca.

Crear una marca nueva

1- Actuar con Zoom in hasta que la escala en el menu principal sea de 2
millas o menos.

2- Coger el simbolo o en el menu principal y dejarlo en cualquier lugar de
la pantalla. Apareceran los paneles de control de marca elegida y de edicion.
Debemos coger de nuevo el simbolo y posicionarlo.

3- Elegir uno de los simbolos del panel de control de edicion.

4- Asignarle una o mas capas a la marca, o aceptar la seleccion por defecto.

Simrad Spain, S.L. -46-



5- Ahadir un nombre o un comentario, escribiéndolo en el campo en blanco.
El nombre aparecera a la derecha de la marca cuando Info > Textos y
nombres estén activados.

6- Se pueden anadir comentarios extensos pulsando Editar texto en la caja
de dialogo del control de edicidon. Aparecera un cuadro para escritura. Usar
las teclas de flechas o el puntero del ratén para mover el cursor mientras se
edita.

7- Pulsar Fin en el panel de control de marca elegida para finalizar

Modificar una marca existente

1- Elegir la marca a modificar, pulsando sobre ella. Aparecera un marco de
color gris rodeando la marca y el panel de control de la marca elegida.

2- Pulsar Editar. EI marco se volvera rojo y aparecera el panel de control de
edicion.

3- Cuando se termine la modificacion de la marca, soltar Editar o pulsar Fin.

Punte elegido

63°28.425 N

010°22.732 E
0.30 mn, 78°
2 min 14 sec
Antonav | Centrar |

[ Editar Fin |

Una marca elegida, al pulsar Editar

También se puede elegir una marca mediante doble pulsacidn sobre ella.
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Tres métodos para cambiar el estatus de “elegido” a “no elegido”

1 - Una marca elegida pasa a ser “no elegida” pulsando, sobre ella, una vez
con el botén izquierdo del raton.

2 - Pulsar Fin en el panel de control.

3 - Elegir otro objeto. Este objeto puede ahora elegirse en lugar de la marca
que habia.

0 ) ()

No elegida Flegida Elegida y editable

Borrar una marca

Elegir la marca pulsando sobre ella, entonces pulsar Editar en el panel de
control de marca elegida. Pulsar Borrar marca en el panel de control de
edicion. Olex le preguntara la confirmacion antes de borrar, excepto en el
caso de marcas anonimas, no importantes, de creacion o modificacion
reciente.

Marca de Evento y Marca de Hombre al Agua

Pulsando Marca en el menu principal o pulsando cualquier tecla, se genera
instantdneamente una marca evento en la posicién del buque. El panel de
control de marca elegida aparece automaticamente, ofreciendo informacion
de navegacion.
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Marcas anénimas y/o poco importantes

Las marcas con simbolos como los que se muestran aqui abajo estan
consideradas como marcas sin importancia y anonimas. No llevan
comentarios anadidos y son marcas aisladas no integradas como parte de
una ruta o un ploteo. Las marcas andnimas son las mas faciles de crear.

©) U

Marcas anénimas

Borrar todas las marcas anénimas y de poca importancia

Todas estas marcas pueden borrarse, en una sola operacion, mediante la
funcién Varios > Eliminar marcas anénimas.

Objetos de lineas

Rutas planificadas, ploteos y lineas son diferentes tipos de objetos de lineas
y, basicamente, todos ellos se manejan de la misma forma.

Los objetos de linea consisten en dos o mas marcas unidas entre si por
lineas rectas. Podemos elegir el color de las lineas entre las marcas. Las
marcas pueden llamarse, también, waypoints. No hay limite en el numero de
marcas ni en la longitud total para una linea de objetos.

Una ruta planeada, lo mismo que los otros tres objetos de linea, tiene una
direccion determinada en funcion del orden de los waypoints anclados. La
direccion puede invertirse pulsando la funcion Invertir rumbo en el panel de
control de edicion. Cuando se genera un ruta o cualquier otro objeto de linea,
las marcas tomadas del menu principal se afaden al final de la ruta. Para
afadir marcas al comienzo del final de la ruta, pulsar Invertir rumbo.
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Los objetos de linea se nombran por su primera o su ultima marca, o por
ambas. Los objetos de lineas tipicos son, rutas planeadas y ploteos
grabados. Pueden usarse para medir distancias, definir lineas de perfil o
indicar limites de varios tipos.

Crear una ruta
1- Comenzar creando un marca tal como se explicé anteriormente,

2- Mientras la marca esta todavia en modo Editar, coger otra marca desde
el menu principal. Una linea conecta las dos marcas para formar una ruta.

3- Anadir mas marcas a la ruta, capturandolas del menu principal o crear
unas nuevas, arrastrando la linea entre las marcas.

4- Elegir un color, pulsando los botones adecuados en el panel de control de
edicion.

5- Asignar una o mas capas de ploteo a la ruta.
6- Borrar las marcas individuales, pulsando Borrar marca.
7- Identificar la ruta dandole nombre a la primera y/o la ultima marca.

8 - Concluir pulsando Fin en el panel de control de marca elegida

Crear rutas a partir de antiguos viajes

Una vez elegido Ver viaje en el menu Viajes, ese viaje se puede convertir en
ruta gracias a la funcion Convertir de viaje a ruta. La densidad de waypoints
variara a lo largo de la ruta dependiendo de su complejidad. La ruta puede
ser editada y puede contener cualquier otro objeto de linea.

Editar una ruta ya existente
1- Elegir la ruta pulsando sobre ella.

2- Pulsar Editar en el panel de control de marca elegida para cambiar a
modo Editar.
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3- Después de la modificacion, cerrar el panel de control de edicidon pulsando
Editar o Fin en el panel de control de ruta elegida.

Posicion de marca es de 1/10-2003 12:56:55
(@] [ F Bre @ B | @ e &
O X A B X A O X A O X A
La longitud total de layuta es 0.80 mn

A | B | C I D E

F | G | H | I | 1
Rojo | Amarillo | Verde | Violeta | Marrén | Negro

| Ruta | Derrota | Linea | Area
Invertir | Redactar un texto | Eliminar marca | Eliminar toda

El panel de control de edicién se muestra cuando la marca forma parte de la ruta

Borrar una ruta

1- Elegir la ruta pulsando sobre ella.

2- Pulsar sobre Editar en el panel de control de marca elegida para cambiar

a modo edicion.

3- Pulsar sobre Borrar todo.

4- Confirmar pulsando Sl.

Simrad Spain, S.L.

-51-



Derrotas (tracks)

Para comenzar el registro de una linea de derrota del buque, pulsar Derrota
en el menu principal. Esto generara la aparicion de una marca de bandera
en el punto de inicio. Para finalizar el registro, simplemente hay que
desactivar el boton Derrota. Esta ultima accion originara la colocacion de
una marca con dos banderas al final de la derrota.

Dado que las lineas de derrota pueden ser editadas de la forma normal, no
presentan diferencia alguna con otros objetos de linea.

Lineas

Una linea se crea de la misma manera que una ruta de navegacion, pero es
renombrada como linea en el panel de control de edicion. Normalmente los
waypoints no son visibles.

1- Comenzar creando una ruta como se describid anteriormente.
2- Estando en modo Editar pulsar Linea en el panel de control de edicion.

3- Para terminar, pulsar Fin

Areas
Un area, es una linea en la que la primera y ultima marca estan conectadas.

El area estara rellenada con un color translucido a elegir, permitiendo asi que
los detalles de la carta cubiertos por ella, puedan ser vistos.

Crear un area

1- Comenzar creando una ruta tal como se ha explicado.

2- Estando en modo edicién, pulsar Area en el panel de control de edicién.

3- Seleccionar el color deseado.

F=N
]

Finalizar, como siempre, pulsando Fin
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Aakvikan Aokviien

0 Toesk 0 Torsk

20 2

El area “Torsk” inacabada Area terminada

Elegir un area pulsando en uno de sus “lados”. Pulsar Editar para modificar

sus segmentos de lineas, afadir mas tramos o cambiar el color.
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Insertar Marcas o Areas en una posicién dada

Se pueden usar varios métodos para crear objetos en determinadas
posiciones. Veamos unos cuantos ejemplos:

Puntear y pulsar en los digitos de posicion

Punto elegido
63028 425 N Pulsar el botdn izquierdo para incrementar valores

010°22.732 E

o
0-23_1““: 81 Pulsar el boton derecho para disminuir valores
1 min 48 sec

Antonav | Centrar

| Editar Fin

Panel de control de marca elegida

Coger el simbolo de marca en el menu principal y dejarlo en cualquier
posicion. El panel de control de marca elegida aparecera a la derecha,
conjuntamente con el panel de control de edicion, poner el puntero en uno de
los digitos de posicion. Un campo naranja indicara qué digito puede ser
alterado. Pulsar el botén izquierdo para incrementar el valor o el botdn
derecho para disminuirlo. Modificar los digitos necesarios hasta que la
posicion deseada sea la correcta.

Norte, Sur, Este u Oeste
A la derecha de la Latitud queda indicado el hemisferio en cuestién, mediante

las letras N 0 S. Para cambiar el estatus pulsar sobre la letra. Hacer lo mismo
para pasar de E a Oy, viceversa.
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Introducir la posicion mediante el teclado

Empezar creando una marca, como en el ejemplo previo. Colocar la marca al
inicio de los digitos de posicion. EI campo naranja indica que puede ser
modificado.

Usar el teclado para entrar la posicion. Después de cada entrada, el campo
naranja se desplaza un paso hacia la derecha. Tenemos que entrar todos los
decimales. Una vez finalizada Ila introduccion de modificaciones,
correspondientes a la Latitud, el campo naranja se desplaza para proceder
con las modificaciones de Longitud. Realice los mismos pasos que con la
Latitud.

En caso de producirse un error al teclear, mueva el campo naranja hacia la
izquierda: pulsando sobre él o usando la tecla de retroceso del teclado. Ya
puede continuar tecleando. Asignele un nombre y elija un simbolo de marca
apropiado. Finalizar con Fin.

Crear un Area usando el teclado

Las posiciones que definen una marca pueden ser introducidas mediante el
teclado. Crear, primero, una marca tal como se ha descrito ya antes.
Después de terminar la introduccién de posicidn escribir una coma.
Escribiendo una coma se crea una nueva marca en conexion con la anterior;
se procede a escribir la posicién de esta marca terminando también con una
coma.... asi hasta haber entrado todas las posiciones de la lista. Para
finalizar, pulsar Area en el panel de control de edicion.

Punto elegido

63°28.425 N

010°22.732 E

0.23 mn, 81°
1 min 48 sec

Antonav | Centrar

I Editar Fin

Escribir una coma después de terminar de entrar la posicidon para crear una nueva
marca en conexion con la previa. Posteriormente escribir la nueva posicion de la
marca.
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Mapas del fondo marino

Al recibir la informacién adecuada procedente de un GPS y una ecosonda
Olex genera, de forma automatica, mapas del lecho marino, también
llamadas cartas Olex. El calculo de la carta Olex es un proceso permanente
y sera mas lento en tanto en cuanto el sistema venga a ser utilizado de forma
continuada. La velocidad del proceso también variara con la complejidad de
los datos de lecho marino. Sin embargo, todos los datos de medidas seran
tenidos en cuenta, independientemente de la velocidad con la que se
generen los calculos.

Espacio libre en disco

En la parte superior del menu Varios encontraremos informacién relativa al
espacio libre en el disco duro. El proceso de célculo demanda algo mas de
espacio de lo que es necesario para la carta Olex calculada. Cuando queda
poco espacio en el disco, la indicacion de espacio libre aparecera en color
rojo y los calculos se detendran.

Es necesario tener buena calidad de posicion GPS

Cuando la posicién GPS es de baja calidad, aparecen los datos en rojo en la
ventana GPS. Mientras la posicion sea insegura, no se usan datos de
profundidades medidas.

GFS
539°28271 N
10°32.231 E
Course 339°
2.5 knots La posicién aparece en color rojo, debido a la baja calidad de
¥ satellites, hdop 4.0
los datos GPS.
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Informacién del progreso de los calculos

Un rectangulo en la pantalla mostrara qué areas estan siendo calculadas y
un indicador en la parte superior izquierda de la pantalla mostrara el progreso
del procesado de datos. La funcion Mostrar barra de progreso del calculo
batimétrico se activa desde el menu Varios. Pulsando en el indicador, el
area calculada se situara en el centro de la pantalla.

[ o—

Indicador mostrando el progreso del procesado de los calculos

La presentacion del mapa del fondo marino se activa eligiendo Batimetria
propia en el menu Info. Elegir entre la presentacion tradicional en azul con
contornos de profundidad o presentacion Relieve adecuada para las areas
ya medidas. Podemos elegir, también, dos modos 3D.

Eleikdjupet

Aun no hay mediciones de las areas en blanco
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Cuadriculas de profundidad

Los mapas del fondo marino cubren la totalidad del globo y estan formados
por pequefos rectangulos. Estos rectangulos cubren una superficie de 5x5
metros, que es la precision tipica estimada para un GPS. Si conectamos un
GPS que de mayor precision, podemos disminuir la escala de las cuadriculas
de profundidad para que se correspondan con la resolucion del GPS.

Cada rectangulo contiene un valor de profundidad, dicho valor puede ser de
tres tipos : medido, calculado o vacio, este dato se muestra integrado con
las cartas. Para medidas repetidas, dentro de una misma cuadricula, se
utilizara la ultima obtenida. Podemos almacenar mediciones antiguas y
actuales de la misma cuadricula gracias al software Olex adicional.
Hablaremos sobre ello mas adelante.

Mezcla de cuadriculas de profundidad, medidas y calculadas

Todas las cuadriculas, dentro de un radio de 0,3 millas en un rectangulo
medido, adquieren un valor calculado. El radio dentro del cual pueden
obtenerse profundidades calculadas, puede ajustarse.

Visualizacion de las cuadriculas de profundidad calculadas

La calidad del mapa del fondo marino depende de la densidad de las
medidas. La calidad llega a ser mejor, cuantos mas viajes se efectuen sobre
la misma area. Las cuadriculas de profundidad medidas pueden ser
resaltadas en pantalla pulsando Celdas en el menu principal.
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Cuadriculas activadas en el menu principal

Pantalla completa | Seguir buque | Ver ohjeto | Mostrar camara |

NV

Vista 3D del fondo marino, Celdas activadas
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Parametros de calculo

Hay tres ajustes basicos que cubren los calculos del mapeado del fondo.
Estos se encuentran en el menu Varios.

Control de Ila calidad de los datos de la ecosonda

El primer ajuste es el de calculo del fondo marino. el cual pude ser
ajustado a Optimo, Siempre o Parado. Optimo hard que Olex intente
eliminar los valores incorrectos de profundidad. Los valores sospechosos se
analizan desde la ecosonda: picos improbables y areas demasiado planas se
ignoran. Estas medidas erroneas pueden ser causadas por burbujas de aire
bajo el barco, o cuando la sonda “pierde el fondo”. Algunos valores
incorrectos pueden sobrevivir a estas comprobaciones de calidad, pero
siempre se podran eliminar, posteriormente, de forma manual. Desactive,
esta funcién de comprobacion de la calidad. En modo Parado se inhibe el
calculo del fondo marino.

Limite superior de los calculos de profundidad

El segundo ajuste es el limite de profundidad minima para el calculo. Este
ajuste impone el limite superior de profundidad de los valores a tener en
cuenta. Se recomienda un ajuste de 5 o 10 metros.

Correccion de calculos de marea

El tercer ajuste es el de Ajustar calculo del fondo al nivel de la marea.
Esta funcion se ha explicado con anterioridad. Para el mapeo de lagos o rios
esta correccién debe desactivarse. Hay que tener presente que el mensaje
No hay calculo de marea permanecera en pantalla mientras esta funcién
esté desactivada.
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El mensaje sin calculo de marea, en la esquina superior izquierda, avisa que la
funcion estéa desactivada.

Presentacion tradicional del mapa del fondo marino

Mientras el boton Relieve en el menu principal no sea pulsado, veremos en
pantalla el mapa azul del fondo marino con los contornos de fondo.

Escalado de color ajustable

El mapa del fondo marino se muestra en gama de azules. Desde el azul claro
para aguas poco profundas, al azul oscuro para aguas profundas. El ajuste
de la escala de colores puede realizarse usando los botones que se ilustran
aqui abajo.

UE.?SU = | FEE

Detalle en la barra de menu
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Contornos de profundidad en la carta

La carta azul de Olex se muestra siempre con los contornos de
profundidades, excepto cuando Profundidad esta activo en el panel de
control de contorno de profundidad, en la parte inferior izquierda de la
pantalla. La Equidistancia se puede ver, también, en el panel. Olex ajusta
automaticamente la equidistancia para acoplar la escala de color azul.
Ademas, se pueden hacer ajustes manuales utilizando el panel de control.

. TRONDHEIMEFD M IRON FEH

i7 18
g

AIS Config. | List | Mensajeria | y
Camara 100 metros bajo lasuperfide << | < | > | »> |
Temperatura del agna 18.7°C 18.7: [0 Tisse 5,7574 7§ 15

Equidistancia 1 | 2 | 5 | 10 | 20 |[[50] 100 | Profundidades || Rumbo verdadero 64.3° Vector | 2

El panel de control permite el ajuste manual de la equidistancia

Cuando se amplia suficientemente, podemos visualizar la profundidad de
cada una de las cuadriculas de profundidad. Las profundidades medidas
apareceran en rojo mientras que las profundidades calculadas estaran
en gris. Si se reduce la escala de zoom, las cuadriculas disminuiran su
tamarno, hasta quedar ocultas.

Si, por el contrario, el zoom aplicado es excesivo para la informaciéon de las
cuadriculas de profundidad, pulsando Profundidad (en el panel de control de
Contornos de Profundidad), podremos ver la ultima medicion menos
profunda de la zona calculada por Olex. Al aparecer estas profundidades en
pantalla, automaticamente desaparecen de la vista los contornos de
profundidad.
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Relieve

Trabajando en Modo Relieve aparecen las caracteristicas del fondo marino

Pulsar el boton Relieve en el menu principal para activar esta funcion. El
terreno se visualiza representado gracias a una técnica de luz y sombra. La
funcién Relieve trabaja mejor en una zona bien explorada. Elegir entre tres
niveles de contraste usando el panel de control de la parte inferior izquierda
de la pantalla .

Relieve Izquierda - Lo | Bk I

Panel de control del nivel de contraste
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Isométrica 3D

Pulsar 3D en el menu principal para activar la funcion. Observar que la
opcién Info > Nueva perspectiva 3D no esta seleccionada.

El modo Isométrica 3D muestra la misma area que se mostraba en 2D.
Alternar entre los dos modos para observar la seleccion de carta.

Varios | Viajes | Info [3D [{()) Derrota [ Dureza | Fondo | Sonda | Perfil | 1 [ll750  <<< | 55> Celdas | Imprimir | 12;59:39
S calialu de oty Précima démo x| ax | x| ex | ax | 16x| x|

Centro

Dirigiz
63°30.513 N

ors 10°21.405 E| 305855
63°28421 N | — 2= 219 mn, 343° fgogg-;‘gi ﬁ
10°22.830 E 54% a Wedfitm | | e metrn;s, 276°

Rumbo 85° @otadidnd enmemos | o U 0'min 20 sec

7.5 nudos ; Autonay | Centrar |

10 sasélites, hdop 1.7 398 N 6T e | ditar Fin |

Capas de ploteo A B C D E F G H I I El botén derecho del ratén cambia las etiquetas
p: P q

La mayoria de los objetos se reflejan y proyectan su sombra sobre el lecho marino

La carta isométrica 3D también puede rotarse arbitrariamente: Poner el
marcador en la flecha y arrastrar presionando el botén izquierdo del ratén y
rotar la carta en la direccion deseada.

La mayoria de las funciones en 2D estan presentes. Observe que cuando se

sitian marcas y se editan objetos de linea, las posiciones se ajustan
moviendo los puntos de “anclado” sobre el lecho marino.
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Tenga en cuenta que la presentacion en 3D resulta “cara” para los recursos
del ordenador, ya que reduce la velocidad de respuesta del mismo que
queda inhabil para el calculo de lecho marino. Esto significa que requerira
mas tiempo entre cada actualizacién del fondo. No hay pérdida de datos; el
resultado final seguira siendo el mismo.

Botones X

Normalmente la escala vertical es la misma que la horizontal, obteniéndose
asi una correcta interpretacion de la topografia. Sin embargo, cuando se
reduce la imagen usando Zoom out, le presentacion 3D tiende a hacerse
mas plana y sin detalles. La escala vertical se puede incrementar utilizando
los botones 2X, 3X, 4x....situados en la esquina superior derecha de la
pantalla. Usando 1X se vuelve a la escala real.

Perspectiva 3D

Pulsando 3D en el menu principal se activa la funcién Info >Nueva
perspectiva 3D. Esta funcion ofrece una visidn real a pantalla completa del
lecho marino.

Varios | Viajes | Info |[3D [{+)) Derrota | Dureza | Fondo | Sonda | Perfil 0[ll750 <<< | >>> | Relieve | Celdas || Imprimir | 13:00:55|

Sin caleulo de fondo Préxima démo o
B77) 63°28.436 N
1 10°23.202 E
Rumbo 85°
7.8 nudos
10 satélites, hdop 1.7
Cureza. Profundidad en metros
31% | 392
Trondheim Luna
27
M
08
14:12 2013 36%
Dirigic
63°28.729 N
10°22.923 E
0.32 mn, 337°
Punto elegido
63°28425 N
10°22.732 E
0.21 mn, 267°
1 min 36 sec
Autonav | Centrar
Editar Fin
AIS Config. | List | Mensajeria
Cgmara 100 metroshajo la superficie << | < | > | > |
Capasdeploteoc & [ B C D E | F | 6 | B | 1 | J | Elboténderecho del ratén cambia las etiquetas
Pantalla completa | Seguir bugue | Ver objeto | Izquierda | Adelante | Awds | Derecha | 4X << >> | Olﬁ
=

3D en pantalla completa
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Es como una camara virtual que se puede mover libremente para ver los
detalles del entorno submarino, desde varias posiciones y angulos. El mapa
3D se puede presentar también en una ventana separada, dentro de la
pantalla 2D, ambos mapas se pueden manejar de forma independiente.

Como ya se explicé antes, la topografia en 3D se puede aumentar usando
los botones X. Estos botones se encuentran en la parte superior derecha,
dentro de una pequena ventana o bien en panel de control en la esquina
inferior izquierda de la pantalla completa 3D.

Camara 100 metros bajo lasuperficie << | < | > | 5> |

Capasdeplotee 4 [ B [ ¢ [ D E | F | ¢ | H | 1 | 1 | Elboténderecho del ratin cambialas etiquetas §
Pantalla completa | Seguir bugue | Ver objeto | Izquierda | Adelante | Atras | Devecha | 2X << | »» | > 4 I 7

El color rojo indica cual es el boton X que esta activado

Posicionando la camara
e Utilizar Zoom out para visualizar el area deseada.
e Seleccionar Info > Nueva perspectiva 3D

e Pulsar 3D en el menu principal.

Aparecera una ventana mostrando una carta 3D. Esta ventana tiene su
propia barra de menu. Comenzar pulsando Obtener camara.

Simbolo de la camara
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Simbolo de la camara con linea de puntos mostrando el campo de vision

El simbolo de la camara aparecera a la izquierda en la ventana 3D, indicando
la direccién y el campo de visidén. Pulsar y arrastrar para mover la camara.
Muévase por el mapa 3D, desplazando la camara.

Control manual de la camara

En la esquina superior izquierda de la imagen 3D se encuentra la flecha de
direccion de la camara. Use el raton para girar la camara .

Flecha de direccion de la camara apuntando hacia el Este
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La flecha de direccion de la camara también puede ajustarse desplazando el
mapa 3D utilizando para ello el boton central del raton. El control manual de
la camara es posible aun cuando se haya ajustado un modo predeterminado.
La camara volvera al modo predeterminado tan pronto como cese de actuar
el modo manual.

Ajuste del nivel de camara

El panel de control, en la esquina inferior izquierda, ajusta el nivel de la
camara. Si el nivel se ajusta al nivel del fondo del lecho marino, la camara se
posicionara automaticamente a 20 metros por encima del mismo. Los
detalles del fondo se visualizan mejor desde un punto por encima del fondo
submarino.

| Camara 100 metros bajo la superficie << | < | > | > |I

Panel de control de nivel de la camara

Modos pre-determinados

La camara puede ser controlada también mediante dos modos
predeterminados, unidos a los botones de la pequeina ventana de barra de
menu 3D, en la barra de menu de pantalla completa 3D

Visualizacion de objetos

Seleccione una marca o cree una nueva. Seleccionar Ver objeto. La marca
elegida, visible ahora en el mapa 3D, puede ser visualizada desde varios
angulos moviendo la camara a su alrededor. Si en vez de eso se mueve la
marca, la camara se ajustara de forma que siempre mantenga a la marca
dentro de su campo de vision.
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Siguiendo al barco

La camara seguira al barco a una distancia que no exceda de 1 milla nautica.
Combinada con Ver objeto la camara mantiene en su campo visual a la
marca seleccionada mientras sigue al barco. Posicionando la camara por
delante del barco mientras la funcion Seguir al barco esta activada, la
camara permanecera en esa posicion y, a la vez, mantendra el seguimiento
del barco.

Pantalla completa

Se puede alternar entre la presentacion de ventana o pantalla completa
utilizando el boton Pantalla completa . Los botones adicionales permiten
hacer que la camara se mueva hacia delante, atras, izquierda 6 derecha.

Seleccionar Seguir al barco o Ver objeto. Pulsando continuamente los
botones izquierda o Derecha, la camara rodeara al barco o al objeto
mientras lo mantiene en su campo visual. La velocidad a la que se mueve la
camara, es proporcional al nivel sobre el lecho marino. Un nivel mas alto
incrementa la velocidad.

Ampliacion del fondo

Mediante la activacién de la funcién Fondo, en el menu principal, se puede
visualizar una escala de profundidad con mayor detalle. La referencia de la
profundidad puede ser la que exista en ese momento debajo del barco, o una
marca fija o provisional o bien una que se ajuste manualmente.

El alcance de ampliacion de profundidades se define por colores especiales.
La escala colores de separacion puede se ajustada en el panel de ampliacién
de fondo, aumentando o disminuyendo la ampliacién total de la misma.

Después de ajustar la escala de profundidad y la escala de colores de
separacion, se pueden bloquear dichos ajustes pulsando Bloqueo. Los
ajustes se memorizaran y seran los que queden vigentes la proxima vez que
la funcion Fondo se active.
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Zoom de profundidad mediante una marca

e Crear una marca en el menu principal y situarla en cualquier
la carta Olex.

e Pulsar Fondo en el menu principal.

e Desactivar Bloqueo si hubiera sido activado.

lugar de

La escala de ampliacion de fondo se muestra entonces en el mapa del fondo

marino. Aparece un panel de control en la parte inferior izqui

erda. Si

Bloqueo esta activado, los ajustes seran los previamente seleccionados.

Desactivar Bloqueo si es éste el caso.

La profundidad en la marca elegida sera la ampliacion de fondo. Moviendo la
marca a mayor o menor profundidad la ampliacion de fondo variara
consecuentemente. Guardar los ajustes pulsando Bloqueo y, a continuacion,

pulsar Fin en el panel de control de eleccion de marca, o bien, bo
marca.
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Olex

Una marca seleccionada, ajusta la ampliacion del fondo
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Ajuste manual de la ampliacion de fondo

Ajustar la ampliacién de fondo pulsando los botones “arriba / abajo” en el
panel de control. Observe que la funcion Bloqueo se activa tan pronto como
se hacen los ajustes manuales. La escala de color de separacion comienza
en 0,2 metros, pero puede ajustarse hasta los 500 metros.

Profundidad debajo del barco como referencia de ampliacion del
fondo

Si no se seleccionan marcas y no se hacen ajustes manuales, la profundidad
debajo de nuestro propio buque se tomara como referencia para la
ampliacion de fondo, tal como se muestra en la imagen de abajo.
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Sin calculo de fondo Préxima démo O
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10°24.221 E
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“fm\/!ﬂ
1412 2013 36%
Dirigic
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10°23.756 E
0.50 mn, 335°
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10°22.732 E
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5 min 3 sec
Antonav | Centrar
Editar Fin

Zoom fondo de 392 a 407 metros  Bloguear
Profundidad de zoom 399 metros <<| < | > |>>
Separacién de color 1 metros  <<< >>>

AIS _Config. | List | Mensajeria

Camara 100 metros bajo lasuperficie << | < | > | »> |

Capasdeploteo 4 [ B ] ¢ J[D ] E | F | ¢ | H | 1 | J | Elboténderecho del raton cambialas etiquetas
Pantalla completa | Seguir hugue | Ver objeto | Izquierda | Adelante | Atrds | Derecha | 2X << | »» |

Olex

Ampliacién de fondo en combinacion con Nueva perspectiva 3D
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Sin otros datos de profundidad

Esta opcion ajustara al sistema para ver solamente los datos del fondo
marino que estén dentro de la escala de ampliacion de fondo.

Zoom fondo de 392 a 407 metros Bloquear
Profundidad de zoom 399 metros <<| < | > |»>»
Separacién de color 1 metros  <<< | |

La opcién Sin datos de profundidad activada

Sin punto de ampliacion

Una marca elegida definira la ampliacion del fondo siempre que Bloqueo no
esté activado. Si la marca la situamos en una zona no cubierta por los
céalculos del mapa del fondo marino, no se podra definir la ampliacion de
fondo. El boton de la funcion de ampliacién no se activara y en el panel de
control, aparecera el mensaje “Sin punto de ampliacion”.

Esto también ocurre si la profundidad debajo del barco determina la
profundidad del zoom y el barco entra en una zona no cubierta por los mapas
calculados del fondo marino.

No hay profundidad para zoom

Este mensaje aparece cuando la ampliacién de fondo no puede definirse

Simrad Spain, S.L. -73-



Perfil

La funcion de Perfil del fondo permite ver el perfil del fondo marino a lo
largo de toda la trayectoria del buque, desde el buque a una marca, o a lo
largo de una linea de objeto. El perfil se actualiza constantemente al mismo

tiempo que van cambiando las coordenadas.

Cuando se presente el perfil de un multi-segmento de una linea de objeto, los
waypoints individuales se veran como lineas en el grafico de perfil, con las

posiciones geograficas si, asi el espacio lo permite.

Cuando el cursor se mueve a lo largo del grafico de perfil,

el punto

seleccionado se vera tanto en el grafico como en la carta. Pulsando en el
punto pondremos una marca en la carta en dicha posicién especifica.

Escalado dinamico del grafico de perfil del fondo

Observe que la escala del grafico del perfil no esta fija pero se auto-ajusta al

perfil del terreno.

Varios | Viajes | Info | 3D () Derrota | Dureza | Fondo | Sonda || Perfil

n[-7su <<< | >>> | Relieve | Celdas || Imprimir [ 13:11:01
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Pinchar con el marcador en el grafico de perfil
correspondiente en la carta
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Tanto los perfiles cortos como los largos se escalan para situarlos dentro de
la ventana del grafico del perfil. Los limites de la escala de profundidad se
ven a la izquierda y a la derecha. Mientras la profundidad total del perfil se
ve a la derecha, la longitud de dicho perfil aparece en la parte superior de la
ventana.

Crear una marca pulsando en el grafico de perfil

Cuando el cursor se mueve a lo largo del grafico de perfil, el punto
seleccionado se vera en ambas partes, en el grafico y en la carta. Pulsando
en el grafico pondra una marca en la carta en la posicion especificada.
Observe que Info > Marcas y simbolos deben de estar activados con el fin
de poder ver la marca.

Ajustar las coordenadas del perfil de fondo

Las coordenadas del perfil de fondo cambiaran continuamente cuando el
barco navegue hacia una marca elegida o a lo largo de una linea de rumbo,
debido justamente al movimiento del buque. Cuando se vea el perfil a lo
largo de una linea de objeto, ajustar las coordenadas moviendo los
waypoints de la linea de objeto. El perfil va cambiando gradualmente:
Ejemplo 1

e Crear una marca cerca del barco
e No pulsar Fin en el panel de control de la marca elegida
e Pulsar Perfil en el menu principal

e Coger la marca y moverla alrededor. El grafico cambia de acuerdo con
esos movimientos

Varios | Viajes | Info | 3D [{(:)) Derrota | Dureza | Fondo | Sonda [[Perfil 5 o[ MMl750 <s< | >>> | Relieve | Celdas || Imprimir | 13:09:27
Ton

Sin calenlo de fondo Tons vd l;rﬁxima — 3y
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El gréafico muestra el perfil desde el propio barco a la marca elegida
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Ejemplo 2
e Elegir una ruta o crear una nueva.
e Pulsar Perfil . Podremos visualizar el perfil a lo largo de esa ruta.

o El botén Editar debe de ser pulsado para permitir la modificacion de
la ruta.

e Coger los waypoints y moverlos alrededor. EI perfil cambiara
consecuentemente.

Planificacion de rutas submarinas

La funcién Perfil permite una eficaz planificacion de rutas que se utilizan
para diversos propésitos. Por ejemplo, trazados submarinos para oleoductos
o cables submarinos.

[ Varios | Wiajes [ Info | 3D [{{z}) Derrota | Dureza | Fondo | Sonda [[ Perfil 5 u[.?su <<< [ >>> | Relieve | Celdas [[Tmprimir | 13:08:23
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Planificacion de arrastres usando la funcién Perfil
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Calculo del volumen de agua y del sub-fondo

En un fondo marino ya medido, Olex puede calcular el volumen de agua
debajo de la superficie de un area. También calcula el volumen de lecho
marino, para un nivel dado, debajo de la superficie del océano. Comenzar
por medir el area. En el caso de que algunas zonas de esta area estén
cubiertas por tierra firme, solamente se calculara el “area humeda”.

En el panel de control de edicion de area pulsar el boton Volumen.
Aparecera una ventana de calculo de volumen. Ajustar los limites superior e
inferior de profundidad pulsando en los digitos. Apareceran ventanas
indicativas para poner los limites entre los cuales se calculara el volumen.

El

nivel de profundidad inferior puede ajustarse en esta ventana

Si los valores predefinidos no se alteran, 0 metros como limite superior y
9999 como limite inferior, éste sera el volumen de agua a calcular. El
volumen del sub-fondo, se calcula solamente si el nivel de profundidad
inferior es inferior a los 100 metros por debajo de la parte mas profunda del
lecho marino. Pueden calcularse los siguientes valores:

e Area humeda cubierta por el area elegida,

e Volumen de agua entre los limites de profundidad,

e Volumen de terreno entre los limites de profundidad.
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del terreno. En este ejemplo 4217 metros cubicos de terreno deben de ser retirados
para conseguir un minimo de 10 metros de profundidad en la totalidad del area.

Coémo evitar medidas de profundidad, incorrectas

Las medidas incorrectas pueden ser reconocidas como picos u hondonadas
en el mapa del fondo marino. La cantidad de errores depende de la calidad
de la ecosonda y de su instalacién, y de si la funcién del calculo del fondo
marino se ha puesto en Optimo o Siempre. Existen varias estrategias para
evitarlos o0 minimizarlos.

Mal funcionamiento de la ecosonda

La mayoria de las ecosondas dan buena calidad en la presentacion del
ecograma en pantalla. Lamentablemente la salida de datos del puerto serie
puede ser de calidad pobre, en muchos casos. Una ecosonda que trabaje
bien en el campo de deteccion de pesca, puede no ser adecuada,
necesariamente, para medicion de profundidades:

e Entre picos y hondonadas, “pierde el fondo” o presenta lecturas de
profundidades erraticas.

e Penetracion en el fondo. Una capa de fondo dura, debajo de una capa
blanda puede hacer que el calculo de profundidad se desvie en unos
pocos metros.
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e El segundo eco, puede también afectar a la calidad y exactitud de la
profundidad medida.

e Bancos de pescado densos, pueden confundirse con el fondo,
generando también el correspondiente error.

Velocidad de propagacién del sonido en el agua

Ajustar la velocidad de propagacion del sonido en el agua a un valor de
1.500 m/s, este valor es el mas utilizado. Otros valores de velocidad de
propagacion del sonido, produciran valores de profundidad distintos. No
importe datos de profundidad de otros barcos si no usan el mismo valor de

velocidad de propagacién del sonido.

Eliminar mediciones de profundidad, incorrectas

Tres profundidades erroneas en la mitad derecha de esta imagen que pueden ser
facilmente localizadas.

Un estudio minucioso del calculo del mapa del lecho marino usando Relieve,
fondo 3D revelara mas profundidades erroneas. Las profundidades

sospechosas se pueden borrar:

¢ Una auna,

e De dos en dos (0o mas) poniendo waypoints en las profundidades a lo
largo de una ruta,
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¢ Usando la ampliacion de fondo dentro de un area,

e Todas las profundidades de un “viaje anterior”,

¢ Usando Varios > Buscando profundidades sospechosas

La eliminacidon de una o mas profundidades, implica el recalculo inmediato
del mapa del lecho marino en el area afectada. Esta operacidn se realiza en
pocos minutos o en varias horas, dependiendo de la cantidad de datos y de
la complejidad del mapa. No apagar el ordenador hasta que haya terminado
esta tarea, o hasta que la operacion de recalculo haga un alto en su trabajo.

Eliminar una profundidad aislada

e Pulsar Celdas para resaltar las mediciones de profundidad,

e Ampliar imagen en la profundidad sospechosa,

e Coger una marca y colocarla en la cuadricula de profundidad,

e Seleccionar Varios > Borrar medidas seleccionadas

|
271 7R 28.3'

276 288

271 278 283'

276 28R 2

820

27
8z

6.6 274 288

T
271 278 28.3I

276 288

6 2F3  2F4 288

273 281

Ampliacién de prof.
sospechosa

Marca situada

Profundidad borrada

Mapa recalculado

Borrar, dos o mas profundidades, a la vez

e Pulsar Celdas para resaltar las mediciones de profundidad,

e Ampliar el fondo en la profundidad sospechosa,

e Crear una ruta en la cual los waypoints estén todos colocados sobre

las profundidades sospechosas,
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Seleccionar Varios > Borrar medidas seleccionadas

Tres profundidades sospechosas

1 separadas para ser borradas usando
0 | 495 476 484 478 477 480 445 402 | 360 38 A6 341 | 4 varios>Borfarmedidas

1 360 543 530 522 519 526 4889 450 414 385 375 391 4 SOIUCionadas

Borrar mediciones a lo largo del viaje

Todas las medidas realizadas a lo largo de un viaje pueden ser borradas,
mediante la funcion a tal efecto, del menu Viajes:

e Pulsar Celdas para destacar las profundidades,
e Ampliar las profundidades sospechosas,

e Seleccionar Viajes > Otro viaje en este area hasta que el viaje en
cuestion pueda ser visto,

e Seleccionar Viajes >Reescalar de acuerdo con este viaje
e Evaluar las profundidades medidas a lo largo de este viaje,

e Seleccionar Viajes >Borrar medidas a lo largo del viaje
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Borrar mediciones combinando Zoom y Area

Las profundidades medidas dentro de la escala de la ampliacion de fondo,
quedan resaltadas en color naranja en lugar de en color rojo. Las
profundidades coloreadas en naranja, dentro de un area seleccionada,
pueden borrarse pulsando Borrar datos en el panel de control de
ampliacion de fondo.

e Para utilizar esta funcion la carta debe estar en modo norte arriba,
e Crear un area que contenga las profundidades sospechosas,
e Pulsar Celdas para destacar las profundidades,

e Ampliar el fondo en una profundidad sospechosa hasta que el valor de
esa profundidad aparezca

e Pulsar Fondo en el menu principal y Bloqueo en el panel de control
de ampliacién de fondo.

e Borrar la marca,

e En el panel de control de ampliacion de fondo, ajustar la escala con el
fin de abarcar todas, o la mayoria, de las profundidades sospechosas

e Seleccionar Borrar datos

Busqueda automatica de datos de profundidad sospechosos

Seleccionar Varios > Buscar datos de profundidad sospechosos.
Aparece un panel de control en la esquina inferior izquierda ofreciendo la
posibilidad de introducir varios parametros.

Factor 005 | 01 | 02 |[ 04 06 | 08 | 1 | 2 |

Método | Piramidal | Diferencial advacente |
Direccion Arriba | Ahajo || Arriba v abajo |

Buscar posibles errores de profundidad... | Eliminar profundidades indicadas |
15 profundidades encontradas Terminar]

Panel de control para introduccion de parametros de busqueda

Simrad Spain, S.L. -82-



La funcién de busqueda analiza el area presentada en pantalla. Todas las
profundidades que se asimilen al criterio de ajuste, estan marcadas por
waypoints y generan una ruta. Podemos borrar estas profundidades
pulsando Borrar la profundidad indicada, o haciendo una nueva busqueda
después de cambiar uno o mas parametros.

Comenzar la busqueda usando un valor de Factor alto y pulsar Buscar
datos de profundidad sospechosos. Evaluar la seleccion vy, si fuera
necesario, repetir la busqueda utilizando otros parametros. Cuando se esté
conforme con dicha busqueda, pulsar Borrar la profundidad indicada. Las
profundidades seleccionadas se borraran y comenzara el recalculo del mapa
del lecho marino. Mientras se ejecuta la operacién de recalculo, se pueden
seleccionar y borrar nuevas profundidades sospechosas. En cada operacion
se pueden borrar hasta un millén de mediciones de profundidad.

Factor

Un valor de Factor alto es mas indicado para pocas profundidades
seleccionadas que si se usa un parametro mas bajo.

Piramidal

Un método de busqueda de profundidades incorrectas con buenos
resultados es el Piramidal.

Calculo bilateral (Two-sided sum)

Resulta adecuado para encontrar medidas incorrectas en picos vy
hondonadas.
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Viajes

Todos los viajes, o singladuras quedan memorizados de forma automatica y
estan disponibles a través del menu Viajes. Los viajes se fechan y se
numeran cronolégicamente. Los nuevos viajes se numeran automaticamente
y pueden elegirse en el menu, o también puede asignarseles terminacion
manual de cada uno de ellos. De cualquier forma, todos los viajes se
guardaran en memoria. Los datos de los viajes no pueden ser alterados,
borrados o exportados a otros ordenadores.

Un viaje se visualiza en el mapa como una linea roja oscura siempre que el
barco haya navegado a su velocidad normal, una linea amarillo claro,
indicara que su velocidad ha sido lenta.

Viaje 1
13:14 2 13:15
_ | Werviaje

O Comienzo antomético de visjes
_ | Terrminar viaje ¥ empezar otra
_ | Wisvalicar otro viaje en este drea

O “iaje actnal
Simbolo de buque [Munca | 20seg | 1min | 3min | 10min |

Los numeros y fechas de los viajes seleccionados se muestran en este
menu. El menu también muestra el viaje actual pero sin fecha.

Visualizar el viaje sobre el mapa

El viaje actual se visualiza en el mapa.
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Reescalar de acuerdo con el viaje

Presenta la totalidad de la travesia.

Generar una ruta a partir de un viaje

El viaje seleccionado se copia dentro de una ruta. Esta ruta no es diferente a
otras y puede ser editada, borrada o exportada como tal. El viaje original,
permanece inalterable.

Borrar mediciones de un viaje

Borra todas las mediciones efectuadas a lo largo de un viaje. Puede
obtenerse mas informacion mas sobre este punto en este mismo manual.

Los nuevos viajes se generan automaticamente

El sistema Olex, considera finalizado un viaje, cuando no detecta movimiento
del buque después de cierto tiempo. En el momento en que el barco empieza
a navegar de nuevo, comenzara el viaje siguiente.

Finalizar este viaje y comenzar otro

Pulsando este botdn, terminara el viaje actual y comenzara otro uno nuevo.
Los viajes largos con duraciones de dias 0 semanas, se pueden subdividir en
viajes mas cortos. La funcion trabajara siempre que se seleccione Comienzo
automatico de viaje.

Otro viaje en este area

“Este area“ significa el area presentada en pantalla. Limite la busqueda
del area reduciendo la imagen para encontrar, de forma rapida, el viaje
concreto. Pulsar Otro viaje en este area repetidamente hasta que el viaje
buscado aparezca.
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Viaje anterior y siguiente viaje

Estos dos botones facilitan la aparicion del viaje anterior y del viaje siguiente
en relacion con el viaje actual. El numero y la fecha se visualizan en el menu.
Los viajes no se ven de forma automatica en el mapa. Pulsar Ver de
acuerdo con el viaje para verlo.

Viaje actual

Presenta el viaje actual, o el ultimo.

Simbolo del barco

El simbolo del barco, deja su simbolo en pantalla a intervalos
preseleccionados, también indica el rumbo del buque. Se recomienda el uso
de un girocompas.

+ +
: ++ i ”7
Holngrunnan @
’ ,
+ /{?/] {L : HJ-W
4

Intervalo seleccionado: un minuto

Simrad Spain, S.L. -87-



Simrad Spain, S.L.

-88-



Importacion y Exportacion de Datos y
Programas

Para la importacion y exportaciéon de datos se utilizan disquetes. Las nuevas
versiones se distribuyen en CDROM.

Los datos importados de otros sistemas Olex quedan anadidos al ordenador
como datos propios. Es prudente hacer copias de seguridad, regularmente,
de los datos del plotter y de los datos de profundidades.

e Hacer copias de seguridad regularmente,

e Proteger los disquetes contra escritura después de haber grabado los
datos,

e Los datos existentes en un disquete se borraran si se graban mas
datos en el mismo,

e Los viajes pasados, no pueden exportarse sin antes convertirlos en
rutas.

Los usuarios de Olex pueden intercambiar datos del fondo marino, es decir,
las mediciones de profundidad. Los datos de nuestro propio plotter como son
las marcas o tracks no forman parte de los datos del fondo marino.

Exportar datos del fondo marino

Se utilizan disquetes normales o ZIPs para guardar los datos del fondo
marino. Varios > Salvar batimetria en Zip o disquete hara que aparezca un
panel de control.

Salvar datos de profundidad

Unidad de almacenamiento | Disquete ZIP |
Clantidad | Porpios e importados | Todo |

i¥amos! Abortar

Seleccionar qué dispositivo de almacenamiento y el tipo de datos que se van se
guardar.
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Después de haber seleccionado el tipo de dispositivo a usar, se elegira entre
Propios e importados o Todo.

e Propios e importados. Datos de nuestro barco e importados.

e Todo. Igual que arriba pero incluyendo cartas Olex recalculadas,
importadas previamente de un CDROM

Pulsar jVamos! para comenzar a guardar los datos. Olex empezara un
complejo proceso interno, organizando y comprimiendo los datos de
profundidad. Este proceso puede tardar unos 10-15 minutos. Los datos se
guardaran entonces en disquete o Zip. Normalmente los disquetes se usan
para guardar los datos del fondo marino. Asegurese de insertar un nuevo
disquete cada vez que el sistema se lo solicite, en caso contrario, el proceso
se cancelara después de un corto intervalo de tiempo y tendra que comenzar
toda la operacién de nuevo.

Importar datos del fondo marino

Para importar datos del fondo marino desde uno o mas disquetes,
seleccionar Varios >Leer datos y programas de disquete. Preste
atencion al mensaje recibido e inserte el disquete en el ordenador cuando
Olex se lo indique. Para importar desde ZIP, seleccionar Varios > Leer
datos de unidad ZIP

Después de la lectura de datos, Olex recalculara el mapa del fondo marino
incluyendo los nuevos datos. Esto puede tardar horas e incluso dias. No
apagar el ordenador hasta que el recalculo se haya completado. Durante
este proceso, Olex puede utilizarse de forma normal.

Importar cartas Olex pre-calculadas

Estas cartas se distribuyen en CDROM. Para importar las cartas, seleccionar
Varios > Leer datos y programas de CDROM. Cada uno de estos CDs
cubren una parte de la Tierra. Antes de descargar las cartas, el sistema
elimina del disco duro todos los datos de profundidad existentes en el area
cubierta por las cartas precalculadas. Si estos datos no estan guardados
deben salvarse en ZIP. Cuando el sistema pregunte acerca sobre ello,
deberemos contestar Sl antes que comience la descarga desde el CDROM .
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Una vez finalizada la descarga de las cartas los datos de profundidad
guardados, tanto privados como importados pueden ser introducidos de
nuevo en la computadora y quedaran afadidos a los datos del CDROM.

Intercambio de datos de plotter

Los datos del plotter, de nuestro propio barco, pueden ser guardados
mediante Varios > Salvar rutas y marcas en disquete. El disco puede ser
leido por cualquier sistema Olex, lo cual permite el intercambio de datos.
Para leer los datos del disquete seleccionar Varios > Leer datos y
programa de disquete

Actualizacion del Sistema Olex

Las nuevas versiones de software se distribuyen en CDROM. Seleccionar
Varios > Leer datos y programas de CDROM. Tras la actualizacién, Olex
se reiniciara de forma automatica.

Si se utilizan cartas C-MAP se debera tener siempre a mano el CDROM con
dicha cartografia. Después de la actualizaciéon Olex puede requerir la lectura
del CDROM C-MAP. Seleccionar Varios > Leer datos y programas de
CDROM. Si fuera necesario, Olex descargara los datos que estime
oportuno.

Imprimir pantalla

Pulsando Imprimir en el menu principal, se guardara un volcado de pantalla
en el disco duro en forma de archivo TIFF. Ademas , este archivo puede
imprimirse, siempre que haya una impresora conectada al sistema.

No hay impresora conectada

Cada vez que pulsemos Imprimir, se guardara en el disco duro un volcado
de pantalla. Los archivos graficos seran nombrados de acuerdo con la
secuencia.
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La primera vez que se pulse Imprimir el archivo resultante sera nombrado
bilde1.tif . Pulsando Imprimir de nuevo, se creara otro archivo. Este archivo
todavia tendra el nombre de bilde1.tif, mientras que el archivo previamente
creado cambia su nombre por el de bilde2.tif y asi, continuamente, a medida
que se crean archivos.

Olex guarda los 10 ultimos volcados de pantalla, los archivos mas antiguos
son borrados automaticamente. Estos 10 archivos pueden almacenarse en
un disquete estandar formateado en DOS usando Varios > Salvar imagen
en disquete.

Si en estas operaciones utilizamos el mismo disquete, la informacion
contenida en él quedara sobre-escrita. Para proteger los datos y evitar la
sobre-escritura de los mismos poner el disco en modo proteccion contra
escritura.
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Dureza del fondo marino con ecosonda Simrad ES60

Hay disponible un software de actualizacion que permite la comunicacion
entre Olex y las ecosondas SIMRAD de la serie ES60. Los sistemas estan
conectados via Ethernet, por lo que puede calcularse la dureza del fondo
marino y su tipologia. La calidad de las mediciones de profundidad también
mejorara. Ademas se ofrece una ventana de ecosonda adicional, que
muestra el ecograma. Las ultimas 10 horas de la ecosonda se memorizan
vinculadas a la carta y pueden ser revisadas en cualquier momento.

Varios | Viajes | Info | 3D () Derrota || Dureza| Fondo | Sonda | Perfil 2 o[ 750 <<< | >>> | Relieve Celﬂas 1332 51|
Sin caleulo de fondo
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Profundidad en metros
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63°30479 N
10°34.203 E
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Temperatura del a agua 18.3°C Marca o
Equidistancia 10| 20 - 100 ﬂ Rumbo Vﬂdﬁdcl‘\] 394° Veotor
Capas de plntul A | E | F | ¢ | H | 1 | 1 | Elboténderecho del ratén cambialas euqlletas

Imagen tipica de un fiordo noruego, mostrando la dureza del fondo.
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El software adicional, se denomina “HT” y se activa descargando un
programa protegido con una clave. Sin el software HT, el sistema Olex
tratara a la ES60 como a una sonda ordinaria, y los datos de profundidad se
transmitiran a través de un puerto serie. Hay que tener en cuenta que todas
las sondas ES60 tienen el interfaz llamado BI500. Son ejemplos la ES60,
EQ60, EK60 y otras.

Instalacion

Olex y ES60 estan conectados via Ethernet. Asi pues, es necesaria la
administracion de direcciones IP, HUBs de red y demas. Hay que tener en
cuenta, que ES60 y Olex sin HT, estan conectados a través de un cable
serie. Si ambas conexiones se usan de forma simultanea, Olex puede tener
conflictos puesto que se utilizan diferentes fuentes de datos de profundidad.
En este caso, debe desactivarse la conexion serie.

Comenzar por decidir las direcciones IP a utilizar. Buscar la direccion IP que
usa ES60 en el entorno Windows. SIMRAD establece la direccion IP por
defecto, de ES60 es 157.237.14.12 mientras que la de EQ60 es
157.237.14.14. Por lo que Olex tendra que dar una direccion vacante
compatible con estas ; o sea 157.237.14.15 que en la mayoria de los casos
es una buena eleccion.

Para evitar posibles conflictos de direcciones IP con GPTs u otros
dispositivos conectados al sistema, cuando se conecte una ES60 a un GPT
externo, se debera utilizar un HUB de red para permitir que los tres
elementos, ES60, GPT y Olex puedan estar conectados. Para conectar una
ES60 o EQ60 que dispongan de un PCT incorporado, el HUB de red, puede
no ser instalado.

Coémo instalar la tarjeta de red en Olex

Es recomendable instalar la tarjeta de red antes de instalar el sistema
operativo Linux OS. La tarjeta sera detectada durante el procedimiento de
instalacion, el cual incluye una sencilla guia de configuracion. Elegir Static
IP excluyendo cualquier suministrador externo de IP, entonces poner la
direccion IP de Olex. El procedimiento de instalacion sugerira ajustes
mejorables para otros parametros. Si el sistema pregunta por el “hostname”,
Olex es una buena eleccion.
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Instalar un sistema de red en un sistema Olex existente, es un poquito mas
complicado. Estando en “root” se intentara usar el comando “kudzu”, el cual
instalara parcialmente la tarjeta.

Todos estos procedimientos, no son aconsejables que los realice el usuario,
salvo que tenga mucha experiencia en Hat Linux.

Como configurar el transductor de profundidad

e El transductor de profundidad debe configurarse tanto en la ecosonda
ES60 como en el sistema Olex.

e En Olex el ajuste se realiza desde el menu Varios. También se deben
entrar los valores de situacion del GPS del transductor, para que sean
reconocidos por Olex.

e En la ES60, los ajustes relativos al transductor de profundidad se
hacen desde la ventana de dialogo Instalacion de Transceptor.

Como configurar BI500 en la ES60

Ahora debemos configurar la ES60 para que pueda transmitir los datos al
sistema Olex y esto se hace a través del BIS00. Téngase en cuenta que los
siguientes ajustes sélo afectan a los datos transmitidos a Olex a través de
Ethernet. El ajuste de los valores de la escala de profundidad no afectan a la
presentacion ordinaria de la informacion en pantalla de la ES60.

¢ Iniciar la configuracion mediante Instalar-> BI500
e En Datagrama, entrar en Parametro y Ecograma.

Después deben configurarse el numero de puntos de datos para superficie y
fondo, ademas de sus respectivos alcances de profundidad. En lo referente a
la superficie del agua deberemos utilizar 500 puntos de datos. El alcance
(Alcance de superficie) debera ser algo superior a la profundidad minima
deseada. Olex recomienda un alcance de profundidad de unos 750 o 100
metros. Los valores referentes al fondo deberan usar 200 puntos de datos y
el alcance de fondo debera estar entre los 2 y los 8 metros, lo que significa 2
metros, por encima de los 8 metros por debajo de la superficie del fondo.

Ejemplo = 10 metros. Final del Fondo relativo = 8 metros
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e La direccion
157.237.14.15

IP de Olex se ajusta por debajo, por ejemplo

Una vez realizados los ajustes y haber pulsados los botones de OK, el

sistema quedara listo para las pruebas de mar.

Ventana de Ecograma superpuesta en pantalla

Pulsando Sonda en el menu principal aparecera una ventana de ecograma

superpuesta en pantalla, en una posicion fija.

Una linea roja gruesa, relaciona el ecograma con el mapa del fondo marino.
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La linea roja muestra el fondo marino cubierto por el ecograma
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El ecograma esta dividido en tres secciones, La seccion superior muestra el
ecograma principal con la escala ajustada automaticamente. Mas abajo,
encontramos una presentacion mas detallada del fondo, que forma parte del
ecograma en si (expansiéon de fondo). La parte inferior muestra un
interesante grafico que presenta las ondas de propagacion del sonido a lo
largo del lecho marino.

El punto del marcador en el ecograma y en la posicion correspondiente se
indica en el mapa. La profundidad se presenta tanto en el marcador como en
el mapa. El ecograma muestra la profundidad medida por la ecosonda
mientras que en el mapa del fondo marino se presenta la profundidad
calculada y corregida, ambos valores presentaran ligeras diferencias.

Escala de profundidad

La escala de profundidad del ecograma puede ajustarse pulsando Arriba y
Abajo. Pulsando Auto se conseguiran ajustes automaticos, de forma que la
escala se adapte a los mejores parametros en la mayor parte de las
situaciones.

El ajuste de la escala afecta a la presentacién de datos del ecograma, tanto
de los nuevos como de los historicos.

Revision de datos antiguos

Pulsando los botones <<< y >>> | una pulsacion puede hacer retroceder al
ecograma hacia atras y, asi sucesivamente, a través del histérico del
ecograma de las ultimas 10 horas. O bien desplazar el ecograma
capturandolo y usando el boton central del raton. Cuando el ecograma se
desplaza, para ver los datos histéricos, el botébn Pausa se activa
automaticamente, indicando qué datos pasados estan siendo mostrados. Las
letras A y B se encuentran en la esquina superior izquierda del ecograma.
Las mismas letras se encuentran también en cada extremo de la linea roja
en el mapa 2D, esto vincula el ecograma con el mapa. Desactivar Pausa
para volver hacia atras: a la presentacion en tiempo real.
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El ecograma muestra datos histéricos de A hasta B

Mientras Pausa esta activado, se van grabando nuevos datos y se
visualizaran tan pronto como Pausa se desactive.

Ganancia

Los botones Fuerte y Débil ajustan la ganancia. Normalmente el ajuste del
valor de ganancia inferior viable sera el mas adecuado.

Datos del transductor

Pulsar Config para activar la pequefia ventana que muestra la informacién
de los transductores, tales como frecuencia, longitud de pulso y algunos
datos menos significativos. EIl botdon Mostrar permite activar y desactivar
esta informacion.
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La ventana de informacioén del transductor puede cerrarse pulsando una vez

mas Config o bien pulsando OK.

Datos del transductor
| Activa | [Mostrar | C.38200 38kHz  1.024 ms (intentar 2.048)
Activa | Mostrar |

Ajuste sugerido para alcance de fondo de BIS00:200 valores,
alecance = 38 metros, final relativo al fondo = 26 metros

[ calenlara dureza en aguas poco profundas si se utiliza un pulso de menor longitod

-23.9dB

ok

Imagen tipica de datos de transductor obtenida de una Simrad ES60 con transductor
Combi C 38/200 kHz

Discriminacion de fondo

Basandose en los datos de la ecosonda Simrad, Olex calculara la dureza del
fondo. Esto es posible midiendo la capacidad del fondo marino para reflejar
el sonido, tomando el valor del haz del transductor, anchura y otros factores.
Para presentar la dureza del fondo, pulsar Dureza en el menu principal.
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La calidad del fondo se muestra en colores, que representan el porcentaje de
la dureza del fondo, en una escala del 0% al 100 %, siendo este ultimo el
maximo valor de dureza. Este valor se presenta, conjuntamente, con la
profundidad en el marcador cuando se pincha en el mapa. El color azul final
de la escala representa un fondo blando, mientras que el color amarillo
representa al fondo mas duro.

El mapa del fondo marino puede consistir en una serie de datos mezclados
procedentes de la ES60 y otras ecosondas. Cuando se conecte el sistema a
una ES60, Olex puede que no utilice siempre todos los valores de dureza,
mientras que el resto de los valores de profundidad si seran usados. Esto es
debido a los criterios de calidad que sean aplicados.

Ajustar la escala de color (dureza del fondo)

En la parte inferior izquierda se puede observar una pequeia ventana
mostrando los colores de dureza en una escala de 0% al 10%.

Dureza 100% | Editar |

Pulsando Editar en esta ventana aparecera una ventana mayor. Esta
ventana muestra el valor de las diferentes durezas, valor que se puede
encontrar en el mapa visualizado en pantalla. Cambie el mapa seleccionado
y observe como cambia también el grafico. Pulsar Editar para cerrar esta
ventana.
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Podemos activar varias funciones para ajustar la distribucion de los colores
indicativos de la dureza

Podemos ajustar la distribucion de cada uno de los colores cogiendo y
arrastrando la division vertical negra mediante el botdn derecho del ratén. Al
tocar una de las lineas de separacion aparece, en la parte superior, un
indicador de porcentaje. Al mismo tiempo, un recuadro rojo enmarca la linea
en cuestion. El valor del porcentaje cambia en funcion del arrastre de la linea
a lo largo del gréfico.

Muchas veces la distribucion del color se ajusta pulsando los botones de
Lineal, Min/max o Frecuencia. Podemos guardar una cierta distribucién
pulsando Salvar que luego se recupera mediante un Reset.

T | Distribucion del color lineal desde 0% hasta el 100%. Una dureza
determinada, siempre, tiene el mismo color cuando se usa este
ajuste.
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I Minsmax Distribucién de los colores de dureza dentro del alcance actual
del mapa mostrado en pantalla, generada para un coloreado
uniforme sin mucho contraste.

r— Separadores de color, uno junto al otro, donde la mayoria de los
Freevencia yglores de dureza estan en el gréafico, tal como se ve en la
imagen de mas arriba.

et Se graban las distribuciones seleccionadas y reemplazan a los
ajustes almacenados anteriormente.

[ Restamrar S€ recupera la ultima distribucién de color almacenada.

La distribucion de color no altera las mediciones o los valores de las durezas
calculadas.

Incluso si se mueven los separadores de color, la secuencia permanece
inalterada. La dureza siempre va incrementandose desde el azul hacia el
amarillo.

Mapeado satisfactorio

Desafortunadamente, no podemos relacionar ciertas tipos de fondos marinos
(como la arena, la arcilla o la roca) con determinados valores de dureza. Sin
embargo, Olex establece para ello un valor abstracto. Varios factores pueden
generar errores en los valores de dureza que, por otro lado, pueden borrarse
manualmente mediante diferentes métodos, ya explicados.

Para calcular la dureza, el fondo marino debe ser practicamente plano:
montafas, inclinaciones o perfiles desiguales imposibilitan el calculo, o bien,
generan calculos erréneos.

Las ondas de sonido pueden penetrar en fondos marinos blandos vy
reflejarse, luego, desde un estrato duro cercano a la actual superficie del
fondo. Ademas, la distribucién de las ondas es horizontal. Este fenémeno
puede provocar valores muy altos e incorrectos. El problema se da,
generalmente, con frecuencias de transductor bajas, como los 38 kHz.
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Si estamos utilizando mas de un transductor trabajando a la misma
frecuencia, los valores de la dureza resultaran, siempre, excesivamente
altos. Tenga en cuenta que solo el transductor conectado al Olex es el activo;
los otros permaneceran en estado pasivo.

Ademas la ecosonda debe operar con ajustes razonables. Ajustar la longitud
de pulso de acuerdo con la profundidad. Olex, con la ecosonda ES60, utiliza
un transductor de 38 kHz, una longitud de pulso de 1 milisegundo y una
potencia de salida de 1000 Watt, para una escala de profundidad que va
desde los 50 metros a los 500.
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